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Einfiihrung

Geschichte des IFAB

Der IFAB ist das universelle Entscheidungsgremium fiir die Spielregeln des
Association Football. Seine Ziele sind der Schutz, die Zusammenstellung und die
Anderung der Spielregeln in der Form, in der diese im von der FIFA organisierten
Weltfussball Anwendung finden. Dabei soll auch gewahrleistet werden, dass die
Spielregeln auf der ganzen Welt einheitlich angewendet und entsprechend
tiberwacht werden und der organisierte Fussball einheitlich gespielt wird.

Der IFAB wurde bei der Zusammenkunft von jeweils zwei Vertretern aus den
Fussballverbanden von England, Schottland, Wales und Nordirland am

2.Juni 1886 gegriindet. Das neue Gremium, das auf eine Initiative des englischen
Fussballverbands zuriickging, sollte in einer Zeit, in der jedes Land seine eigenen
Regeln hatte, einheitliche Spielregeln erlassen. Als Hiiter der Spielregeln hat der
IFAB bis heute die Aufgabe, die Spielregeln zu bewahren, zu tiberwachen, zu
untersuchen und bei Bedarf zu verbessern.

Angesichts der schnellen Verbreitung des Fussballs trafen sich 1904 in Paris
sieben Nationen, um die Fédération Internationale de Football Association (FIFA)
zu griinden, die 1913 dem IFAB beitrat.

Seit dem Erlass der ersten Spielregeln im Jahr 1863 hat der IFAB zahlreiche
Regelanderungen beschlossen. Die Abseitsregel wurde wohl am haufigsten
gedndert, urspriinglich stand jeder Spieler vor dem Ball im Abseits. Der Torraum
erschien zum ersten Mal 1869, gefolgt vom Eckstoss 1872. Der erste Strafstoss
wurde 1891 gegeben - bis 1902 konnte dieser von jedem Punkt auf einer Linie in
11 m Abstand zum Tor ausgefiihrt werden. 1912 wurde dem Torhiiter verboten,
den Ball ausserhalb des Torraums mit den Handen zu beriihren, was zu mehr
Toren fiihrte, und ab 1920 konnten Spieler bei einem Einwurf nicht mehr im
Abseits stehen.

Der IFAB hat das Spiel und die Einstellung von Spielern und Zuschauern laufend
gepragt. Die nach der FIFA Fussball-Weltmeisterschaft™ 1990 in Italien
eingeflihrte Regel, wonach Torhiiter einen Riickpass nicht mehr in die Hand
nehmen diirfen, und die Ahndung eines groben Foulspiels von hinten mit einem
Feldverweis seit 1998 sind Beispiele dafiir.

Im Oktober 2010 priifte der IFAB erneut die Einfiihrung der Torlinientechnologie
(GLT) und stimmte einer zweijahrigen, umfassenden Testphase zu. Im Juli 2012
fallte der IFAB eine historische Entscheidung und bewilligte sowohl die GLT als
auch den Einsatz zusatzlicher Schiedsrichterassistenten.

Bei der Jahresversammlung im Marz 2016 folgten zwei weitere historische
Beschliisse: Zulassung einer Testphase fiir Videoschiedsrichter und die
umfassendste Uberarbeitung der Spielregeln in der Geschichte des IFAB.
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Struktur und Arbeitsweise des IFAB

2012 setzte der IFAB einen Reformprozess in Gang, der am 13. Januar 2014 mit
der Griindung des IFAB als eigenstdandigen Verein nach schweizerischem Recht
und der Genehmigung von Statuten endete, die den Zweck, die Struktur und die
Zustandigkeiten des Vorstands und der Organe des IFAB regeln. Das Sekretariat,
das vom Sekretar des IFAB geleitet wird, sorgt fiir eine transparente,
demokratische und moderne Fiihrung des IFAB.

Die Zusammensetzung des IFAB wurde nicht verandert. Neu wurden aber im
Rahmen der Reform ein Fussball- und ein Technik-Beratungsgremium gegriindet.
Die beiden Gremien, die sich aus Experten aus der Welt des Fussballs
zusammensetzen, sollen die Beratungsprozesse verbessern und einen
proaktiveren Ansatz bei der Entwicklung der Spielregeln fordern.

Jahresversammlung

Im Februar oder Marz jedes Jahres findet im Wechsel in England, Schottland,
Wales und Nordirland sowie in den Jahren einer FIFA Fussball-
Weltmeisterschaft™ an einem von der FIFA bestimmten Ort eine
Jahresversammlung statt. Die Entscheidungen der Jahresversammlung zu den
Spielregeln sind fiir die Konféderationen und die nationalen Fussballverbande ab
dem 1. Juni verbindlich. Die Konféderationen und nationalen Fussballverbande,
deren Saison oder Wettbewerb nicht bis zum 1. Juni abgeschlossen ist, konnen
die Anderung(en) bis zum Beginn der nichsten Saison oder zum Ende des
Wettbewerbs verschieben. Fiir Wettbewerbe, die vor dem 1. Juni beginnen,
konnen die Anderungen eingefiihrt werden, sobald der IFAB das offizielle
Rundschreiben mit der Bekanntgabe der Anderungen verschickt hat.

Konfédderationen und nationale Fussballverbdnde (inkl. Wettbewerbe) diirfen nur
vom IFAB bewilligte Anderungen an den Spielregeln vornehmen.

Jahresgeschiftssitzung

Bei der Jahresgeschiftssitzung im November wird jeweils die Jahresversammlung
vorbereitet. Bei der Sitzung werden Antrage von Konféderationen und
nationalen Fussballverbdanden behandelt und etwaige Experimente oder
Versuche zugelassen. Anderungen an den Spielregeln kann aber allein die
Jahresversammlung beschliessen.

Technischer Ausschuss

Der technische Ausschuss des IFAB setzt sich aus Experten der vier britischen
Fussballverbiande, der FIFA und des IFAB zusammen und berat tiber mogliche
Regelinderungen und die Uberwachung von Versuchen, die bei der
Jahresversammlung und der Jahresgeschaftssitzung bewilligt wurden.

Beratungsgremien

Das Fussball- und das Technik-Beratungsgremium setzen sich aus Experten aus
der Welt des Fussballs zusammen, die die Arbeit des IFAB an den Spielregeln
begleiten. Dazu zdhlen ehemalige Spieler, Trainer und Schiedsrichter aus
verschiedenen Konféderationen und Fussballgremien. Das Fussball-
Beratungsgremium vertritt die Sichtweise von Spielern und Trainern, wahrend
das Technik-Beratungsgremium die technischen Details und méglichen
Auswirkungen der Regelanderungen auf die Schiedsrichter priift.
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Hintergrund dieser Regelanderungen

Die vorliegende Uberarbeitung der Spielregeln griindet auf den Protokollen zur
127.,128. und 129. Jahresversammlung. Der technische Ausschuss hat seine
Arbeit im Herbst 2014 aufgenommen. Im Protokoll der 129. Jahresversammlung
vom 28. Februar 2015 ist Folgendes festgehalten: ,Das Ziel der Uberarbeitung
besteht darin, die Spielregeln fiir jeden im Fussballbereich zugdnglicher und
verstdndlicher zu machen und das Verstdndnis, die Auslegung und die Anwendung
zu vereinheitlichen.”

Mit der Uberarbeitung sollen die Regeln dem modernen Fussball angepasst
werden. Schwerpunkte sind:

Einfachere Struktur - Die Regeln und die Regelauslegung wurden
zusammengefasst, so dass alle Informationen zu einer Regel gebiindelt sind.

Aktualisierte Uberschriften - Einige Regeln wurden umbenannt, um deren
Inhalt wiederzugeben und Text einzuschliessen, der vorher keiner Regel
zugewiesen war, z. B. Regel 6: ,Schiedsrichterassistenten” wurde zu ,Weitere
Spieloffizielle®, damit auch der vierte Offizielle, zusatzliche
Schiedsrichterassistenten etc. eingeschlossen sind.

Deutsch und Phraseologie - Unnotige Worter wurden gestrichen, und die
Begriffe werden einheitlicher verwendet, damit die Regeln lesbarer und
leichter zu libersetzen sind und Verwirrung und Missverstandnisse vermieden
werden. Widerspriiche und unnoétige Wiederholungen wurden gestrichen.

Aktualisierter Inhalt - Die Regeln wurden auf den neuesten Stand des
Fussballs gebracht, z. B. mit der Erh6hung der Anzahl Auswechselspieler.

Es wurden zwei ,neue“ Kapitel aufgenommen:

* Erkldrung der Regelinderungen - In diesem Kapitel wird der ,alte“ dem
,neuen“ Text gegeniibergestellt, und es gibt eine Erklarung zu jeder
Regelanderung.

* Glossar - Dies ist eine Liste mit Definitionen von wichtigen
Begriffen/Satzen, die manchmal missverstanden werden und/oder
schwierig zu iibersetzen sind.

Der IFAB ist der Ansicht, dass die Spielregeln durch die Anderungen fiir jeden
Fussballfan zuganglicher und leichter verstandlich sind. Dadurch sollten das
Verstandnis, die Auslegung und die Anwendung vereinheitlicht und
Unstimmigkeiten und Kontroversen aufgrund der unterschiedlichen Auslegung
der Regeln vermieden werden.

Der IFAB méchte sich fiir die tolle Arbeit bei dieser Uberarbeitung durch den
technischen Ausschuss bedanken:

* Neale Barry (englischer Fussballverband)
* David Elleray (IFAB) (Projektleiter)

* Jean-Paul Brigger (FIFA)

* Massimo Busacca (FIFA)



e William Campbell (irischer Fussballverband)
* Ray Ellingham (walisischer Fussballverband)
* John Fleming (schottischer Fussballverband)
* Fernando Tresaco Gracia (FIFA)
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ANMERKUNGEN ZU DEN SPIELREGELN

Anderungen

Wenn der betroffene nationale Fussballverband zustimmt und die Grundsatze
dieser Regeln eingehalten werden, konnen die Regeln fiir Spiele von Teams mit
unter 16-Jahrigen, Frauen, iiber 35-Jahrigen oder Behinderten in einzelnen oder
samtlichen der folgenden Punkte angepasst werden:

. Grosse des Spielfelds

. Grosse, Gewicht und Material des Balls

. Abstand zwischen den Torpfosten sowie vom Boden zur Querlatte
. Dauer der Spielabschnitte

. Auswechslungen

Jede andere Anpassung muss vom [FAB bewilligt werden.

Offizielle Sprachen
Der IFAB veroéffentlicht die Spielregeln in Englisch, Franzésisch, Deutsch und
Spanisch. Unterscheiden sie sich im Wortlaut, ist der englische Text massgebend.

Zeichenerklarung
Regelanderungen fiir 2016/2017 sind unterstrichen und jeweils am linken
Seitenrand gekennzeichnet.
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SPIELREGELN 2016/17

REGEL 1 - SPIELFELD
1. Spielunterlage

Das Spielfeld muss vollstandig aus einer Natur- oder, sofern gemass den
Wettbewerbsbestimmungen zuldssig, einer Kunstrasenunterlage bestehen, es
sei denn, die Wettbewerbsbestimmungen lassen eine Kombination aus Kunst-
und Naturrasenmaterialien (Hybridsystem) zu.

Kunstrasenfelder sind grin.

Werden Pflichtspiele zwischen Auswahlteams  von nationalen
Fussballverbanden, die der FIFA angehéren, oder Spiele internationaler
Klubwettbewerbe auf einer kiinstlichen Unterlage ausgetragen, muss diese den
Anforderungen des FIFA-Qualitatsprogramms fur Kunstrasen oder dem
Standard  fir internationale  Spiele  entsprechen, soweit keine
Ausnahmebewilligung seitens des IFAB vorliegt.

2. Abgrenzung

Das opielfeld ist rechteckig und wird mit durchgezogenen Linien
gekennzeichnet, von denen keinerlei Gefahr ausgehen darf. Die Linien gehoéren
zu den Rdumen, die sie begrenzen.

Auf dem Spielfeld dirfen nur die in Regel 1 genannten Linien angebracht
werden.

Die beiden langeren Begrenzungslinien sind Seitenlinien, die beiden kiirzeren
Torlinien.

Das Spielfeld ist durch eine Mittellinie in zwei Halften aufgeteilt, die die beiden
Seitenlinien jeweils in deren Mitte verbindet.

In der Halfte der Mittellinie befindet sich der Anstosspunkt. Um ihn herum
befindet sich der Anstosskreis mit einem Radius von 9,15 m.

Im Abstand von 9,45m zum Viertelkreis der Eckfahne kann ausserhalb des
Spielfelds rechtwinklig zur Tor- und Seitenlinie eine Markierung angebracht
werden.

Alle Linien sind gleich breit. Ihre Breite betragt hochstens 12 cm. Die Torlinie ist
gleich breit wie die Torpfosten und die Querlatte.

Auf einem Kunstrasenfeld sind auch andere Linien zuldssig, sofern diese
andersfarbig sind und sich klar von den Fussballmarkierungen unterscheiden
lassen.
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Ein Spieler, der unerlaubte Markierungen auf dem Spielfeld anbringt, wird
wegen unsportlichen Betragens verwarnt. Bemerkt der Schiedsrichter, dass die
unerlaubten Markierungen wahrend des Spiels angebracht wurden, verwarnt er
den Spieler, sobald der Ball nicht mehr im Spiel ist.

3. Abmessungen

Die Seitenlinie muss langer als die Torlinie sein.

Lange (Seitenlinie): mindestens 90 m
hochstens 120 m

Lange (Torlinie): mindestens 45 m
hochstens 90 m

4. Abmessungen bei internationalen Spielen

Lange (Seitenlinie): mindestens 100 m
héchstens 110 m
Breite (Torlinie): mindestens 64 m
héchstens 75m
Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Lange der Tor- und der Seitenlinie
innerhalb der obigen Bandbreite beliebig festlegen.

5. Torraum

Im Abstand von jeweils 550 m zu den Innenkanten der Torpfosten verlaufen
rechtwinklig zur Torlinie zwei Linien. Diese Linien erstrecken sich 5,50 m in das
Spielfeld hinein und sind durch eine zur Torlinie parallel verlaufende Linie
miteinander verbunden. Der von diesen Linien und der Torlinie umschlossene
Raum wird Torraum genannt.

6. Strafraum

Im Abstand von 16,50 m zu den Innenkanten der Torpfosten verlaufen
rechtwinklig zur Torlinie zwei Linien. Diese Linien erstrecken sich 16,50 m in das
Spielfeld hinein und sind durch eine zur Torlinie parallel verlaufende Linie
miteinander verbunden. Der von diesen Linien und der Torlinie umschlossene
Raum wird Strafraum genannt.

Im Strafraum befindet sich 11 m vom Mittelpunkt der Torlinie entfernt zwischen
beiden Pfosten der Strafstosspunkt.

Ausserhalb des Strafraums ist ein Teilkreis mit einem Radius von 9,15 m vom
Mittelpunkt des Strafstosspunkts aus eingezeichnet.
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7. Eckbereich

Der Eckbereich wird durch einen Viertelkreis mit einem Radius von 1 m um jede
Eckfahne herum innerhalb des Spielfelds gekennzeichnet.

8. Fahnenstangen

An jeder Ecke des Spielfelds befindet sich eine mindestens 1,50 m hohe, stumpfe
Stange mit einer Fahne.

Fahnenstangen kénnen an der Mittellinie auf jeder Seite ausserhalb des
Spielfelds mindestens 1 m von der Seitenlinie entfernt aufgestellt werden.

9. Technische Zone

Die technische Zone bezieht sich auf §pie|e in_Stadien mit einem eigenen
Bereich mit Sitzplatzen fir Teamoffizielle und Auswechselspieler. Fir diesen
Bereich gelten die folgenden Bestimmungen:

Die technische Zone sollte sich auf jeder Seite héchstens 1 m uber den
Sitzbereich hinaus und bis 1 m an die Seitenlinie heran erstrecken.

Die betreffende Zone sollte markiert sein.

Die Wettbewerbsbestimmungen legen fest, wie viele Personen sich in der
technischen Zone aufhalten durfen.

Die Personen, die sich in der technischen Zone aufhalten dirfen:

o sind in Ubereinstimmung mit den Wettbewerbsbestimmungen vor
Spielbeginn zu melden,

« mussen sich verantwortungsvoll verhalten,

« dirfen die technische Zone nur in Ausnahmefallen verlassen, z. B. wenn
der Schiedsrichter dem Physiotherapeuten/Arzt gestattet, das Spielfeld
zu betreten, um auf dem Feld einen verletzten Spieler zu untersuchen.

Nur eine Person darf von der technischen Zone aus jeweils taktische
Anweisungen erteilen.

10. Tore

In der Mitte der beiden Torlinien befindet sich jeweils ein Tor.

Ein Tor besteht aus zwei senkrechten Pfosten, die gleich weit von den
jeweiligen Eckfahnen entfernt und durch eine Querlatte verbunden sind. Die
Torpfosten und die Querlatte sind aus einem zugelassenen Material. Torpfosten
und Querlatten missen quadratisch, rechteckig, rund oder elliptisch und
ungefahrlich sein.

Der Abstand zwischen den Innenseiten der Pfosten betragt 7,32 m. Die
Unterkante der Querlatte ist 2,44 m vom Boden entfernt.
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Die Torpfosten sind gemadss der Grafik auf der Torlinie anzubringen.
Der Torpfosten und die Querlatte sind weiss und héchstens 12 cm breit und tief.

Falls die Querlatte verschoben wird oder bricht, wird das Spiel unterbrochen,
bis sie repariert oder wieder in die richtige Lage gebracht wurde. Wenn sie nicht
repariert werden kann, muss das Spiel abgebrochen werden. Die Querlatte darf
nicht durch ein Seil oder ein flexibles oder gefahrliches Material ersetzt werden.
Das Spiel wird mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt.

Netze kénnen an den Toren und am Boden hinter den Toren befestigt werden,
sie missen ausreichend gesichert sein und dirfen den Torhiter nicht behindern.

Sicherheit

Tore (einschliesslich tragbarer Tore) mussen fest im Boden verankert sein.

11. Torlinientechnologie (GLT)

GLﬁysteme dirfen eingesetzt werden, um den Schiedsrichter bei seiner
Entscheidung, ob ein Tor erzielt wurde oder nicht, zu unterstitzen.

Beim Einsatz von Torlinientechnologie dirfen Anpassungen am Torrahmen im
Einklang mit den Spezifikationen des FIFA-Qualitadtsprogramms fir die GLT und
den Spielregeln vorgenommen werden. Der Einsatz von GLT muss in den
massgebenden Wettbewerbsbestimmungen festgelegt werden.

GLT-Prinzipien

Die GLT gilt ausschliesslich fir die Torlinie und allein, um zu bestimmen, ob ein
Tor erzielt wurde oder nicht.

Das Signal, ob ein Tor erzielt wurde oder nicht, wird vom GLT-System allein den
Spieloffiziellen Gibermittelt (auf die Uhr des Schiedsrichters, durch Vibration
und ein optisches Signal).

Anforderungen und Merkmale der GLT

Beim Einsatz von GLT bei Wettbewerbsspielen missen die
Wettbewerbsorganisatoren dafiir sorgen, dass das System gemdss einem der
folgenden Standards zertifiziert wurde:

o FIFA Quality PRO

« FIFA Quality

o IMS - INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD
Ein unabhdngiges Testinstitut muss die Genauigkeit und Funktionalitat der
einzelnen Systeme der Technologieanbieter gemass Testhandbuch tberprifen.
Wenn das System nicht gemdss Testhandbuch funktioniert, darf der
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Schiedsrichter das GLT-System nicht einsetzen und muss dies der
entsprechenden Stelle melden.

Beim Einsatz von GLT muss der Schiedsrichter die Funktion der Technologie vor
Spielbeginn gemdss den Bestimmungen im GLT-Testhandbuch des FIFA-
Qualitatsprogrammes uberprifen.

12. Kommerzielle Werbung

Auf dem §pie|fe|d, in_dem von den lornetzen umschlossenen Raum, in der
technischen Zone und innerhalb von 1 m zu den Begrenzungslinien ist ab dem
Betreten des Feldes durch die Teams zu Beginn des Spiels bis zu deren
Verlassen des Spielfelds bei Halbzeitpause sowie von deren Wiederbetreten des
Feldes nach der Pause bis zum Spielende jede Art von Werbung physischer oder
virtueller Art verboten. Ebenso unzuldssig sind Werbung an Toren, Tornetzen,
Fahnen und Fahnenstangen sowie das Anbringen fremder Ausrustung
(Kameras, Mikrofone usw.) an diesen Gegenstanden.

Dartiber hinaus muss vertikale Werbung mindestens:
1m von den Seitenlinien des Spielfelds entfernt sein,
denselben Abstand zur Torlinie haben, wie das Tornetz tief ist, und
1 m vom Tornetz entfernt sein.

13. Logos und Embleme

Das physische oder virtuelle Abbilden von Logos oder Emblemen der FIFA, von
Konfdderationen, nationalen Fussballverbanden, Wettbewerben, Vereinen oder
anderen Kérperschaften auf dem Spielfeld, an den Tornetzen, in dem von ihnen
umschlossenen Raum, an den Toren und Fahnenstangen wahrend der Spielzeit
ist verboten. Auf den Fahnen an den Fahnenstangen sind solche Logos und
Embleme hingegen erlaubt.
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REGEL 2 - BALL

1. Eigenschaften und Abmessungen

Samtliche Balle mussen:
- kugelférmig sein,
aus einem geeignetem Material bestehen,
einen Umfang von mindestens 68 und héchstens 70 cm haben,
zu Spielbeginn mindestens 410 und héchstens 450 g wiegen und
einen Druck von 0,6-1,1 Atmospharen auf Meereshéhe (600-1100 g/cm?)
haben.

Alle Balle, die im Spiel bei einem offiziellen von der FIFA oder den
Konféderationen organisierten Wettbewerb eingesetzt werden, miissen eines
der folgenden Kennzeichen aufweisen:

FIFA Quality PRO
FIFA Quality
IMS - INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Balle, die die bisherigen Qualitatsmarken wie ,FIFA Approved®, ,FIFA Inspected*
oder ,International Matchball Standard“ tragen, diirfen bei den genannten
Wettbewerben bis Juli 2017 verwendet werden.

Diese Qualitatsmarken auf einem Fussball bestatigen, dass er offiziell getestet
wurde und zusatzlich zu den in Regel 2 aufgefiihrten Mindestanforderungen die
spezifischen technischen Anforderungen der jeweiligen Qualitatsmarke erfillt,
die vom IFAB bewilligt werden missen. Die Institute, die die Tests durchfiihren,
missen von der FIFA zugelassen werden.

Beim Einsatz der Torlinientechnologie (GLT) miissen die Balle mit integrierter
Technologie eine der obigen Qualitdtsmarken tragen.

Die nationalen Fussballverbande konnen bei ihren Wettbewerben verlangen,
dass ausschliesslich Balle genutzt werden, die eine dieser Qualitatsmarken
tragen.

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs, der von der FIFA, einer
Konféderation oder einem nationalen Fussballverband organisiert wird, ist
keinerlei Form von kommerzieller Werbung erlaubt. Hiervon ausgenommen sind
das Emblem/Logo des Wettbewerbs und des Wettbewerbsorganisators sowie
das eingetragene Warenzeichen des Herstellers. Das Format und die Zahl
solcher Kennzeichen dirfen in den Wettbewerbsbestimmungen begrenzt
werden.
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2. Austausch eines beschddigten Balls

Wenn der Ball beschadigt wird,
« wird das Spiel unterbrochen und
« mit einem Ersatz- und Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der
der urspriingliche Ball beschadigt wurde.

Wenn der Ball bei einem Anstoss, Abstoss, Eckstoss, Freistoss, Strafstoss oder
Einwurf beschadigt wird, wird die Spielaufnahme wiederholt.

Wenn der Ball bei einem Strafstoss oder beim Elfmeterschiessen beschadigt
wird, wahrend er sich nach vorne bewegt und bevor er einen Spieler, die
Querlatte oder einen Torpfosten bertuhrt, wird der Strafstoss/Elfmeter
wiederholt.

Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit der Erlaubnis des Schiedsrichters
ausgetauscht werden.

3. Zusatzliche Bille

Zusatzliche Balle durfen um das §pie|fe|d herum bereitgehalten und bei Bedarf
ins Spiel gebracht werden, vorausgesetzt sie erfillen die Anforderungen der
Regel 2 und ihr Einsatz erfolgt unter Aufsicht des Schiedsrichters.
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REGEL 3 -SPIELER
1. Anzahl Spieler

Die Partie wird von zwei Teams mit jeweils hochstens elf §pie|ern bestritten,
von denen einer der Torhiter ist. Das Spiel darf nicht beginnen oder fortgesetzt
werden, wenn eines der Teams weniger als sieben Spieler hat.

Wenn ein Team weniger als sieben Spieler hat, weil ein oder mehrere Spieler
absichtlich das Spielfeld verlassen haben, muss der Schiedsrichter das Spiel
nicht unterbrechen, sondern kann Vorteil geben. Wenn der Ball aus dem Spiel
ist und ein Team nicht uber die Mindestanzahl von sieben Spielern verfigt, darf
das Spiel nicht fortgesetzt werden.

Wenn die Wettbewerbsbestimmungen vorsehen, dass alle Spieler und
Auswechselspieler vor dem Anstoss mit Namen gemeldet werden missen, und
ein Team mit weniger als elf Spielern beginnt, dirfen nur die fur die
Startformation gemeldeten Spieler und Auswechselspieler am Spiel teilnehmen,
sobald sie eintreffen.

2. Anzahl Auswechslungen

Offizielle Wettbewerbe

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs der FIFA, einer Konféderation oder
eines nationalen Fussballverbands diirfen maximal drei Spieler ausgewechselt
werden.

In  den  Wettbewerbsbestimmungen wird festgelegt, wie Vviele
Auswechselspieler gemeldet werden kénnen: drei bis hochstens zwélf.

Andere Spiele
In Spielen von A-Nationalteams sind maximal sechs Auswechslungen zulassig.

In allen Gbrigen Spielen sind mehr Auswechslungen gestattet, sofern
die Teams eine Einigung Giber die maximale Zahl erzielen,
der Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wird.

Wird der Schiedsrichter vor Beginn des Spiels nicht informiert oder wird keine
Einigung erzielt, sind nur sechs Auswechslungen pro Team erlaubt.

Riickwechsel
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Rickwechsel sind nur in den untersten Spielklassen (Breiten- und
Freizeitfussball) und nur mit der Erlaubnis des jeweiligen nationalen
Fussballverbands zulassig.

3. Auswechselvorgang

Die Namen der Auswechselspieler mussen dem Schiedsrichter vor §pie|beginn
mitgeteilt werden. Auswechselspieler, deren Namen bis zum Spielbeginn nicht
gemeldet werden, dirfen in dem Spiel nicht eingesetzt werden.

Bei Ersatz eines Spielers durch einen Auswechselspieler sind folgende
Bedingungen zu beachten:
- Der Schiedsrichter ist vor der Auswechslung zu informieren.
Der auszuwechselnde Spieler muss vom Schiedsrichter die Erlaubnis zum
Verlassen des Spielfeldes erhalten, sofern er dieses nicht bereits verlassen
hat.
Spieler, die ausgewechselt werden, missen das Spielfeld nicht an der
Mittellinie verlassen und dirfen nicht mehr am Spiel teilnehmen, es sei denn,
Riickwechsel sind zul3ssig.
Weigert sich ein Spieler, der ausgewechselt werden soll, das Spielfeld zu
verlassen, lduft das Spiel weiter.

Ein Auswechselspieler betritt das Spielfeld ausschliesslich
wahrend einer Spielunterbrechung,
an der Mittellinie,
nachdem der auszuwechselnde Spieler das Spielfeld verlassen hat und
nach einem Zeichen des Schiedsrichters.

Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das Spielfeld
betritt. Damit wird der Auswechselspieler zum Spieler, und der Spieler, der
ausgewechselt wurde, wird zum ausgewechselten Spieler.

Auswechselspieler diirfen jede Spielfortsetzung vornehmen, falls sie vorher das
Spielfeld betreten haben.

Bei einer Auswechslung in der Halbzeitpause oder vor der Verlangerung ist der
Auswechselvorgang vor der Fortsetzung des Spiels abzuschliessen.

Alle ausgewechselten Spieler und Auswechselspieler unterstehen der
Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters, unabhangig davon, ob sie eingesetzt
werden oder nicht.

4. Torhiterwechsel

Jeder Feldspieler darf seinen Platz mit dem Torhuter tauschen, wenn
der Schiedsrichter vor dem Wechsel informiert wird und
der Wechsel wahrend einer Spielunterbrechung vorgenommen wird.
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5. Vergehen/Sanktionen

Wenn anstelle eines gemeldeten §pie|ers ein gemeldeter Auswechselspieler das
Splel beginnt und der Schiedsrichter tiber diesen Wechsel nicht informiert wird,
gestattet der Schiedsrichter dem gemeldeten Auswechselspieler
weiterzuspielen,
wird gegen den gemeldeten Auswechselspieler keine Disziplinarstrafe
verhangt,
kann der gemeldete Spieler ein gemeldeter Auswechselspieler werden,
bleibt die Zahl der zuldssigen Auswechslungen fir das fehlbare Team
unverandert und
meldet der Schiedsrichter den Vorfall der zustandigen Instanz.

Wenn ein Feldspieler seinen Platz ohne Erlaubnis des Schiedsrichters mit dem
Torhiter tauscht,

lasst der Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen und

verwarnt beide Spieler, sobald der Ball nicht mehr im Spiel ist.

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel
werden die Spieler verwarnt und
wird das Spiel mit einem indirekten Freistoss an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

6. Des Feldes verwiesene Spieler oder Auswechselspieler

Spieler, die des Feldes verwiesen wurden,

« vor Ubergabe der Teamliste, diirfen in keiner Weise auf der Teamliste
aufgefuhrt werden,

 nach Ubergabe der Teamliste und vor Ausfiihrung des Anstoss, diirfen nur
durch einen der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden, der nicht
ersetzt werden darf, wobei sich das Auswechselkontingent fiir das Team
nicht verringert,

* nachdem der Anstoss erfolgt ist, diirfen nicht ersetzt werden.

Gemeldete Auswechselspieler, die vor oder nach dem Anstoss des Feldes
verwiesen werden, dirfen nicht ersetzt werden.

7. Zusatzliche Personen auf dem Spielfeld

Der Trainer und sonstige Offizielle, die auf der Teamliste gemeldet werden (mit
Ausnahme von Spielern und Auswechselspielern), sind Teamoffizielle. Alle
Personen, die nicht als Spieler, Auswechselspieler oder Teamoffizielle auf der
Teamliste aufgefiihrt sind, gelten als Drittpersonen.
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Wenn ein Teamoffizieller, Auswechselspieler, ausgewechselter oder des Feldes
verwiesener Spieler oder eine Drittperson das Spielfeld betritt, muss der
Schiedsrichter

das Spiel nur unterbrechen, wenn eine solche Person ins Spiel eingreift,

die Person vom Spielfeld weisen, nachdem das Spiel unterbrochen wurde,

entsprechende Disziplinarmassnahmen ergreifen.

Bei einer Spielunterbrechung aufgrund eines Eingriffs durch
einen Teamoffiziellen, Auswechselspieler, ausgewechselten oder des Feldes
verwiesenen Spieler wird das Spiel mit einem direkten Freistoss oder
Strafstoss fortgesetzt,
eine Drittperson wird das Spiel mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt.

Wenn der Ball unabhangig vom Eingriff ins Tor geht und kein Spieler des
verteidigenden Teams am Spielen des Balls gehindert wurde, zahlt der Treffer
(selbst wenn es zu einem Kontakt mit dem Ball gekommen ist), es sei denn, der
Ball geht in das gegnerische Tor.

8. Spieler ausserhalb des Spielfelds

Wenn ein §pie|er das §pie|fe|d mit der Erlaubnis des Schiedsrichters verlasst
und das Spielfeld ohne die Erlaubnis des Schiedsrichters erneut betritt, muss
der Schiedsrichter

das Spiel unterbrechen (nicht unmittelbar, wenn der Spieler nicht ins Spiel

eingreift oder wenn Vorteil gespielt werden kann),

den Spieler wegen unerlaubten Betretens des Spielfelds verwarnen,

den Spieler anweisen, das Spielfeld zu verlassen.

Wenn der Schiedsrichter das Spiel unterbricht, wird das Spiel:
mit einem indirekten Freistoss an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand, oder
gemadss Regel 12 fortgesetzt, wenn ein Spieler gegen diese Regel verstosst.

Ein Spieler, der eine Begrenzungslinie als Teil der Spielbewegung tberschreitet,
begeht keinen Verstoss.

9. Erzielen eines Tors mit einer zusatzlichen Person auf dem
Spielfeld

Wenn der Schiedsrichter nach dem Erzielen eines Tors und vor der I?ortsetzung
des Spiels feststellt, dass sich eine zusatzliche Person auf dem Spielfeld befand,
als das Tor erzielt wurde,
gibt der Schiedsrichter den Treffer nicht, wenn die zusatzliche Person
.ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter Spieler, des Feldes
verwiesener Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das das Tor
erzielt hat,
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.eine Drittperson ist, die ins Spiel eingegriffen hat, es sei denn, der Ball geht
unabhangig vom Eingriff in das Tor (vgl. [Beschreibung unter ,Zusatzliche
Personen auf dem Spielfeld“).

Das Spiel wird mit einem Abstoss, Eckstoss oder Schiedsrichterball
fortgesetzt.

gibt der Schiedsrichter den Treffer, wenn die zusatzliche Person
.ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter Spieler, des Feldes
verwiesener Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das das Tor
kassiert hat,
« eine Drittperson ist, die nicht ins Spiel eingegriffen hat.

In jedem Fall muss der Schiedsrichter die zusatzliche Person vom Spielfeld
weisen.

Wenn der Schiedsrichter erst nach einem Tor und der Spielfortsetzung
feststellt, dass sich zum Zeitpunkt des Tores eine zusatzliche Person auf dem
Spielfeld befand, darf der Treffer nicht aberkannt werden. Wenn sich die
zusatzliche Person noch auf dem Spielfeld befindet, muss der Schiedsrichter:
das Spiel unterbrechen,
die zusatzliche Person vom Spielfeld weisen und
das Spiel je nach Situation mit einem Schiedsrichterball oder einem Freistoss
fortsetzen.

Der Schiedsrichter meldet den Vorfall der zustandigen Instanz.

10. Teamkapitan/Spielfihrer

Der Kapitan/Spielfunrer geniesst weder einen Sonderstatus noch I'Drivilegien,
tragt aber eine gewisse Verantwortung fiir das Verhalten seines Teams.
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REGEL 4 - AUSRUSTUNG DER SPIELER
1. Sicherheit

Spieler dirfen keine gefahrliche Ausristung verwenden oder tragen.

Das Tragen von Schmuck (Halsketten, Ringe, Armbander, Ohrringe, Leder- und
Gummibander usw.) ist verboten. Samtliche Schmuckstiicke sind zu entfernen.
Das Abdecken von Schmuck mit Klebeband ist untersagt.

Spieler sind vor Spielbeginn, Auswechselspieler vor dem Betreten des
Spielfeldes zu kontrollieren. Wenn ein Spieler unerlaubte/gefahrliche
Ausrustung oder Schmuck verwendet oder tragt, muss der Schiedsrichter ihn
anweisen:

das Teil zu entfernen und

das Spielfeld bei der nachsten Unterbrechung zu verlassen, wenn er der

Anweisung nicht Folge leisten will oder kann.

Spieler, die der Anweisung nicht Folge leisten oder das Teil erneut tragen,
werden verwarnt.

2. Zwingend vorgeschriebene Ausriistung

Die zwingend vorgeschriebene Ausrustung eines Spielers besteht aus den
folgenden einzelnen Gegenstanden:
- Hemd mit kurzen Armeln
kurze Hose
Stutzen - wird aussen Klebeband oder anderes Material
angebracht/getragen, muss dieses die gleiche Farbe haben wie der Teil der
Stutzen, auf dem es angebracht ist oder den es bedeckt.
Schienbeinschoner - diese mussen aus einem geeigneten Material bestehen,
der angemessenen Schutz bietet, und von den Stutzen abgedeckt werden
Schuhe

Torhiter dirfen Trainingshosen tragen.

Spieler, die versehentlich ihre Schuhe oder Schienbeinschoner verlieren, miissen
diese so schnell wie moglich, spatestens jedoch in der folgenden
Spielunterbrechung wieder anziehen. Wenn der Spieler davor den Ball spielt
und/oder ein Tor erzielt, zahlt der Treffer.

3. Farben

Die beiden Teams tragen Farben, durch die sie sich klar voneinander sowie
von den Spieloffiziellen unterscheiden.

Jeder Torhiter unterscheidet sich in der Farbe seiner Kleidung von den
anderen Spielern und von den Spieloffiziellen.
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Wenn die Hemden der beiden Torhiiter dieselbe Farbe haben und keiner ein
Ersatzhemd hat, darf der Schiedsrichter das Spiel dennoch beginnen.

Unterhemden missen in der Hauptfarbe der Armel des Trikots gehalten sein.
Unterhosen/Leggings missen in der Hauptfarbe der Hosen oder des untersten
Teils der Hose gehalten sein. Spieler einer Mannschaft miissen dieselbe Farbe
tragen.

4. Weitere Ausristungsteile

Ungefahrliche §chutzausrustung, z. B. Kopfschutz, Gesichtsmasken oder Knie-
und Armschoner aus weichen, leichten, gepolsterten Materialien sind erlaubt,
ebenso Torhiitermiitzen und Sportbrillen.

Etwalge Kopfbedeckungen
muissen schwarz oder in der Hauptfarbe des Hemdes gehalten sein
(vorausgesetzt, die Spieler desselben Teams tragen dieselbe Farbe),
missen der professionellen Erscheinung der Spielerausriistung entsprechen,
dirfen nicht an das Hemd angemacht sein,
dirfen weder fir den Trager noch fir einen anderen Spieler eine Gefahr
darstellen (z. B. Offnungs-/Verschlussmechanismus um den Nacken),
diirfen keine Teile aufweisen, die von der Oberflache abstehen (vorstehende
Elemente).

Der Einsatz irgendeiner Form von elektronischer Kommunikation zwischen den
Spielern (einschliesslich Auswechselspielern, ausgewechselten und des Feldes
verwiesenen Spielern) und/oder den technischen Betreuern ist unzuldssig.

Fiir etwaige elektronische Leistungs- und Aufzeichnungssysteme (vorbehaltlich
der Zustimmung des nationalen Fussballverbandes/Wettbewerbsorganisators)
gilt:

Diese diirfen keine Gefahr darstellen.

Die von den Gerdten/Systemen ubertragenen Informationen und Daten
dirfen wahrend des Spiels in der technischen Zone weder empfangen noch
genutzt werden.

Die Ausristung darf keine politischen, religiosen oder persénlichen Slogans,
Botschaften oder Bilder aufweisen. Spieler dirfen keine Unterwdsche mit
politischen, religiésen oder persénlichen Slogans, Botschaften oder Bildern oder
Werbeaufschriften mit Ausnahme des Herstellerlogos zur Schau stellen. Bei
einem Verstoss wird der Spieler und/oder das Team durch den
Wettbewerbsorganisator, den nationalen Fussballverband oder die FIFA
sanktioniert.

Vergehen/Sanktionen

Bei einem Verstoss gegen diese F-Qegel muss das spiel nicht unterbrochen

werden und der Spieler:
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wird vom Schiedsrichter aufgefordert, das Spielfeld zu verlassen, um die
Ausristung in Ordnung zu bringen,
verlasst bei der Spielunterbrechung das Spielfeld, sofern er die Ausriistung
noch nicht in Ordnung gebracht hat.

Ein Spieler, der das Spielfeld verlasst, um die Ausriistung in Ordnung zu bringen
oder auszutauschen,
muss von einem Spieloffiziellen kontrolliert werden, bevor er das Spielfeld
wieder betreten darf,
darf das Spielfeld nur mit der Erlaubnis des Schiedsrichters betreten (€ine
solche Erlaubnis darf wahrend des laufenden Spiels erteilt werden).

Spieler, die das Spielfeld ohne Erlaubnis betreten, werden verwarnt. Wenn das
Spiel fir eine Verwarnung unterbrochen wird, wird das Spiel mit einem
indirekten Freistoss an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand.

REGEL 5 - SCHIEDSRICHTER

1. Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters

Jedes Spiel wird von einem Schiedsrichter geleitet, der die uneingeschrankte
Befugnis hat, die Spielregeln beim Spiel durchzusetzen.

2. Entscheidungen des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter entscheidet nach bestem Wissen und Gewissen im Sinne der
Spielregeln und im ,Geist des Fussballs®. Er trifft die Entscheidungen basierend
auf seiner Einschatzung und hat die Ermessenskompetenz, die angemessenen
Massnahmen im Rahmen der Spielregeln durchzusetzen.

Die Entscheidungen des Schiedsrichters zu Tatsachen im Zusammenhang mit
dem Spiel sind endgiltig. Dazu gehéren auch die Entscheidung auf ,Tor* oder
,Kein Tor* und das Ergebnis des Spiels.

Wenn das Spiel fortgesetzt wurde oder der Schiedsrichter die erste oder zweite
Halbzeit (einschliesslich Nachspielzeit) beendet und das Spielfeld verlassen oder
das Spiel beendet hat, darf der Schiedsrichter eine Entscheidung nicht andern,
wenn er feststellt, dass diese nicht korrekt ist oder von einem anderen
Spieloffiziellen einen Hinweis erhalten hat.

Bei Unpasslichkeit des Schiedsrichters darf das Spiel unter der Leitung eines
anderen Spieloffiziellen fortgesetzt werden, bis der Ball aus dem Spiel geht.

3. Rechte und Pflichten

Der Schiedsrichter hat
die Spielregeln durchzusetzen,
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\'

D

\'

das Spiel zusammen mit den anderen Spieloffiziellen zu kontrollieren,

als Zeitnehmer zu fungieren, Aufzeichnungen iber das Spiel zu machen und
den entsprechenden Stellen einen Spielbericht zukommen zu lassen,
einschliesslich  Angaben zu Disziplinarmassnahmen oder sonstigen
Zwischenfallen vor, wahrend oder nach dem Spiel, und

die Fortsetzung des Spiels zu tiberwachen und/oder anzuzeigen.

orteil
das Spiel bei einem Verstoss oder Vergehen weiterlaufen zu lassen, sofern
das regelkonforme Team dadurch einen Vorteil erhalt, und den Verstoss oder
das Vergehen zu bestrafen, wenn der mutmassliche Vorteil nicht sofort oder
innerhalb weniger Sekunden eintritt,

isziplinarmassnahmen

bei mehreren gleichzeitigen Vergehen das schwerste Vergehen hinsichtlich
Sanktion, Spielfortsetzung, physischer Harte und taktischer Auswirkungen zu
ahnden,

Disziplinarmassnahmen gegen Spieler zu ergreifen, die ein verwarnungs-
oder feldverweiswirdiges Vergehen begangen haben,

die Befugnis, Disziplinarmassnahmen vom Betreten des Spielfelds fiir die
Spielfeldkontrolle  bis zum Verlassen des Spielfelds nach dem Spiel
(einschliesslich des Elfmeterschiessens) zu ergreifen. Wenn ein Spieler vor
Betreten des Spielfelds zwecks Spielbeginn ein feldverweiswiirdiges
Vergehen begeht, hat der Schiedsrichter die Kompetenz, die Spielteilnahme
des Spielers zu verhindern (siehe Regel3.6). Der Schiedsrichter meldet
jegliches sonstiges Fehlverhalten,

die Befugnis, ab dem Betreten des Spielfelds zwecks Spielbeginn bis zum
Verlassen des Spielfeldes nach dem Ende des Spiels, einschliesslich wahrend
der Halbzeit, der Verlangerung und des Elfmeterschiessens, gelbe oder rote
Karten zu zeigen,

Massnahmen gegen Teamoffizielle zu ergreifen, die sich nicht
verantwortungsbewusst verhalten n, wobei er sie vom Spielfeld und dessen
unmittelbarer Umgebung entfernen lassen darf,

auf Hinweis anderer Spieloffizieller Gber Ereignisse zu entscheiden, die er
selbst nicht gesehen hat,

erletzungen
das Spiel weiterlaufen zu lassen, bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn ein
Spieler nur leicht verletzt ist,
das Spiel zu unterbrechen, wenn ein Spieler ernsthaft verletzt ist, und zu
veranlassen, dass dieser vom Spielfeld gebracht wird. Ein verletzter Spieler
darf nicht auf dem Spielfeld behandelt werden und dieses erst nach der
Fortsetzung des Spiels wieder betreten; wenn der Ball im Spiel ist, muss er
das Spielfeld uber die Seitenlinie betreten; wenn der Ball aus dem Spiel ist,
darf er das Spielfeld Gber eine beliebige Begrenzungslinie betreten.

Ausnahmen von der Verpflichtung zum Verlassen des Spielfelds bestehen nur

bei Verletzung eines Torhiters,
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wenn ein Torhiter und ein Feldspieler nach einem Zusammenprall
behandelt werden mussen,

wenn Spieler desselben Teams nach einem Zusammenprall behandelt
werden mussen,

bei einer schweren Verletzung

wenn ein Spieler durch ein physisches Vergehen verletzt wurde, fiir das

der Gegenspieler verwarnt oder des Feldes verwiesen wurde (z. B.

riicksichtsloses oder grobes Foulspiel), sofern die

Untersuchung/Behandlung schnell beendet wird,

dafur zu sorgen, dass ein blutender Spieler das Spielfeld verlasst. Der Spieler
darf das Spielfeld erst nach einem Zeichen des Schiedsrichters wieder
betreten, der sich davon iberzeugt haben muss, dass die Blutung gestoppt
wurde und dass sich kein Blut auf der Ausristung befindet,

dafur zu sorgen, dass der Spieler das Spielfeld auf der Trage oder zu Fuss
verlasst, wenn der Schiedsrichter den Arzten oder Sanitatern erlaubt hat, das
Spielfeld zu betreten; ein Spieler, der diese Regel nicht befolgt, wird wegen
unsportlichen Betragens verwarnt,

dem Spieler die Karte vor Verlassen des Spielfelds zu zeigen, wenn er einen
Spieler, verwarnen oder des Feldes verweisen will, der zur Behandlung einer
Verletzung das Spielfeld verlassen muss,

das Spiel mit einem Schiedsrichterball fortzusetzen, wenn das Spiel nicht aus
einem sonstigen Grund unterbrochen wurde oder wenn ein Spieler ohne
einen Verstoss gegen die Spielregeln eine Verletzung erleidet,

Eingriffe von aussen

das Spiel wegen eines Regelverstosses oder eines Eingriffes von aussen zu
unterbrechen oder abzubrechen, z. B. wenn

« das Flutlicht unzureichend ist,

« ein von einem Zuschauer geworfener Gegenstand einen Spieloffiziellen,
einen Spieler oder einen Teamoffiziellen trifft, kann der Schiedsrichter
das Spiel je nach Ausmass des Zwischenfalls weiterlaufen lassen,
unterbrechen oder abbrechen,

o ein Zuschauer mit einem Pfiff das Spiel beeinflusst, wird das Spiel
unterbrochen und mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt,

« bei laufendem Spiel ein zweiter Ball, ein anderes Objekt oder ein Tier aufs
Spielfeld gelangt, so muss der Schiedsrichter

o das Spiel nur dann unterbrechen und mit einem Schiedsrichterball
fortsetzen, wenn das Spielgeschehen gestort wurde. Wenn der
Ball unabhangig vom Eingriff ins Tor geht und der Eingriff keinen
verteidigenden Spieler am Spielen des Balls gehindert hat, zahlt
der Treffer (selbst bei einem Kontakt mit dem Ball), es sei denn,
der Ball geht ins gegnerische Tor,

o das Spiel fortlaufen lassen, wenn das Spielgeschehen nicht
gestort wurde, und den Eingriff so schnell wie madglich zu
beseitigen,

unbefugten Personen das Betreten des Spielfelds zu verbieten.
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4. Schiedsrichterausristung

Zwingend vorgeschriebene Ausriistung
« Pfeife(n)
« Uhr(en)
« rote und gelbe Karten
« Notizblock (oder ein sonstiges Mittel fiir Aufzeichnungen tiber das Spiel)

Weitere Ausristungsteile
Ebenfalls erlaubt sind:
« Ausristung zur Kommunikation mit anderen Spieloffiziellen - Flagge mit
Vibrations-/Piepsignal, Kopfhérer etc.
o elektronische Leistungs- und Aufzeichnungssysteme' oder sonstige
Geradte zur Kontrolle der Fitness

Schiedsrichter und andere Spieloffizielle diirfen weder Schmuck noch sonstige
elektronische Gerate tragen.

5. Zeichen von Schiedsrichtern

Die zuldssigen Schiedsrichterzeichen sind der Grafik zu entnenmen.
Zusatzlich zum aktuellen Zeichen ,mit beiden Armen“ beim Vorteil ist nun ein
ahnliches Zeichen ,mit einem Arm*“ zuldssig, weil das Rennen mit
ausgestreckten Armen vielfach schwierig ist.

Haftung von Spieloffiziellen

"Ein Schiedsrichter haftet nicht fur

« Verletzungen von Spielern, Offiziellen oder Zuschauern,

« Sachschéaden jeglicher Art,

« sonstige Schaden von Einzelpersonen, Klubs, Unternehmen, Verbdnden
oder sonstigen Stellen, die auf eine Entscheidung gemdss den
Spielregeln oder im Rahmen des gewdhnlichen Verfahrens zur
Durchfiihrung, zum Spielen oder zur Leitung eines Spiels Partie
zurlickzufihren sind oder sein kénnten.

Solche Entscheidungen kénnen eine Entscheidung beinhalten,

- ob der Zustand des Spielfelds oder seiner Umgebung oder die
Wetterbedingungen ein Spiel zulassen oder nicht,
ein Spiel aus welchem Grund auch immer abzubrechen,
ob die auf dem Feld wahrend des Spiels benutzten Ausriistungsteile oder der
Ball spieltauglich sind,
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das Spiel wegen Storung durch Zuschauer oder irgendeines Problems auf den
Zuschauerrangen zu unterbrechen oder nicht,

das Spiel zu unterbrechen oder nicht, um einen verletzten Spieler zur
Behandlung vom Platz bringen zu lassen,

zu verlangen, dass ein verletzter Spieler zur Behandlung vom Platz gebracht
wird,

einem Spieler das Tragen bestimmter Kleidungs- und Ausriistungsteile zu
gestatten oder nicht,

soweit es in der Zustindigkeit des Schiedsrichters liegt, Personen
(einschliesslich von Team- und Stadionverantwortlichen,
Sicherheitsbeauftragten, Fotografen und anderen Medienvertretern) den
Aufenthalt in der Ndhe des Spielfelds zu gestatten oder nicht,

die er in Ubereinstimmung mit den Spielregeln oder seinen Pflichten trifft,
die sich aus den Bestimmungen der FIFA, einer Konféderation, eines
nationalen Fussballverbands oder den Wettbewerbsbestimmungen oder
Vorschriften ergeben, die fiir das jeweilige Spiel gelten.
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REGEL 6 - WEITERE SPIELOFFIZIELLE

Fir Spiele konnen weitere Spieloffizielle (zwei Schiedsrichterassistenten,
vierter Offizieller, zwei zusatzliche Schiedsrichterassistenten und ein Ersatz-
Schiedsrichterassistent) aufgeboten werden. Diese helfen dem Schiedsrichter
dabei, das Spiel in Ubereinstimmung mit den Spielregeln zu leiten. Die
endgultige Entscheidung trifft aber stets der Schiedsrichter.

Die Spieloffiziellen agieren unter der Leitung des Schiedsrichters. Bei
ungehoriger Einmischung oder nicht einwandfreiem Betragen enthebt der
Schiedsrichter diese ihres Amtes und erstattet den zustandigen Instanzen
Bericht.

Mit Ausnahme des Ersatz-Schiedsrichterassistenten unterstitzen sie den
Schiedsrichter bei Vergehen und Verstdssen, wenn sie eine bessere Sicht als der
Schiedsrichter haben, und melden den zustandigen Instanzen schweres
Fehlbetragen oder sonstige Zwischenfalle, die sich ausserhalb der Sicht des
Schiedsrichters oder anderer Spieloffizieller ereignen. Sie miissen den
Schiedsrichter und die anderen Spieloffiziellen Giber jede Meldung unterrichten.

Die Spieloffiziellen unterstitzen den Schiedsrichter bei der Spielfeldkontrolle,
der Balle und der Spielerausriistung (auch bei der Losung von Problemen) und
notieren die Zeit, Tore, Fehlverhalten etc.

Die Wettbewerbsbestimmungen missen eindeutig festhalten, wer einen
Spieloffiziellen ersetzt, wenn dieser das Spiel nicht beginnen oder fortsetzen
kann, einschliesslich der entsprechenden Wechsel. Es ist insbesondere klar zu
regeln, ob der vierte Offizielle, der erste Schiedsrichterassistent oder der erste
zusatzliche Schiedsrichterassistent den Schiedsrichter in diesem Fall ersetzt.

1. SCHIEDSRICHTERASSISTENTEN

Die Schiedsrichterassistenten zeigen an, wenn

- der Ball das Spielfeld zur Génze verlassen hat und welches Team Anspruch
auf einen Eckstoss, Abstoss oder Einwurf hat,
sich ein Spieler in einer Abseitsposition befindet und bestraft werden muss,
wenn eine Auswechslung gewiinscht wird,
sich der Torhiter bei einem Strafstoss von der Torlinie wegbewegt, bevor
der Ball getreten wird, und ob der Ball die Linie tiberquert; wenn zusatzliche
Schiedsrichterassistenten aufgeboten wurden, nimmt der
Schiedsrichterassistent eine Position auf Hohe des Strafstosspunktes ein.

Die Schiedsrichterassistenten helfen auch bei der Kontrolle des
Auswechselvorgangs.
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Die Schiedsrichterassistenten dirfen das Spielfeld betreten, um den Abstand
von 9,15 m zu kontrollieren.

2. VIERTER OFFIZIELLER

Der vierte Offizielle hilft auch,

- den Auswechselvorgang zu beaufsichtigen,
die Ausriistung eines Spielers oder Auswechselspielers zu kontrollieren,
beim Wiederbetreten des Spielfelds durch einen Spieler nach dem
Zeichen/einer Erlaubnis des Schiedsrichters,
die Ersatzballe zu beaufsichtigen,
die Mindestnachspielzeit anzuzeigen, die der Schiedsrichter am Ende einer
Halbzeit (einschliesslich der Verlangerung) spielen lassen méchte, und
den Schiedsrichter Uber nicht verantwortungsbewusstes Verhalten einer
Person in der technischen Zone zu informieren.

3. ZUSATZLICHE SCHIEDSRICHTERASSISTENTEN

Die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten konnen anzeigen,

- wenn der Ball die Torlinie in vollem Umfang uberquert hat, auch wenn ein Tor
erzielt wurde,
welchem Team ein Eckstoss oder Abstoss zugesprochen werden muss,
ob sich der Torhuter bei einem Strafstoss von der Torlinie wegbewegt, bevor
der Ball getreten wird, und ob der Ball die Linie iiberquert.

4. ERSATZ-SCHIEDSRICHTERASSISTENT

Die Aufgabe der Ersatz-Schiedsrichterassistenten beschrankt sich darauf, einen
Schiedsrichterassistenten oder den vierten Offiziellen bei Unpasslichkeit zu
ersetzen.

SIGNALE DER SCHIEDSRICHTERASSISTENTEN

SIGNALE DER ZUSATZLICHEN SCHIEDSRICHTERASSISTENTEN
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REGEL 7 - DAUER DES SPIELS
1. Spielabschnitte

Ein_SpieI besteht aus zwei Halbzeiten von je 45 Minuten, die nur verkurzt
werden dirfen, wenn dies zwischen dem Schiedsrichter und den beiden Teams
vor Spielbeginn vereinbart wurde und den Wettbewerbsbestimmungen
entspricht.

2. Halbzeitpause

Derﬁpielern steht eine Halbzeitpause von maximal 15 Minuten zu. Die
Wettbewerbsbestimmungen mussen die Dauer der Halbzeitpause genau regeln.
Diese darf ausschliesslich mit der Erlaubnis des Schiedsrichters gedndert
werden.

3. Nachspielzeit

Der Schiedsrichter bestimmt in jeder Halbzeit die Nachspielzeit, um die Zeit zu
kompensieren, die durch folgende Ereignisse verloren ging:
- Auswechslungen
Untersuchung und/oder Abtransport von verletzten Spielern
Zeitschinden
Disziplinarmassnahmen
Trinkpausen oder Pausen aus sonstigen medizinischen Griinden, die gemass
Wettbewerbsbestimmungen zuldssig sind oder
samtliche sonstigen Griinde, einschliesslich etwaiger Verzogerungen bei der
Spielfortsetzung (z. B. beim Torjubel)

Der vierte Offizielle zeigt am Ende der letzten Minute jeder Halbzeit an, wie
viele Minuten gemdss Entscheidung des Schiedsrichters mindestens
nachgespielt werden. Die zusatzliche Zeit kann vom Schiedsrichter erhoéht
werden, nicht jedoch gesenkt.

Der Schiedsrichter darf einen Fehler in der Zeitmessung wahrend der ersten
Halbzeit nicht durch eine Veranderung der Lange der zweiten Halbzeit
kompensieren.

4. Strafstoss

Wenn ein Strafstoss ausgefuhrt oder wiederholt werden muss, wird die
entsprechende Halfte verlangert, bis der Strafstoss ausgefuhrt wurde.



5. Abgebrochenes Spiel

Ein abgebrochenes Spiel wird wiederholt, sofern die
Wettbewerbsbestimmungen oder die Organisatoren keine andere Regelung
vorsehen.
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REGEL 8 - BEGINN UND FORTSETZUNG DES SPIELS

Mit einem Anstoss werden die beiden Halbzeiten sowie die beiden Halbzeiten
der Verlangerung begonnen und das Spiel nach einem Tor fortgesetzt.
Freistosse (direkt oder indirekt), Strafstosse, Einwiirfe, Abstésse und Eckstdsse
sind weitere Moglichkeiten zur Fortsetzung des Spiels (siehe Regeln13-17).
Wenn der Schiedsrichter das Spiel unterbricht und gemass Spielregeln keine der
obigen Spielfortsetzungen zur Anwendung kommen, gibt es einen
Schiedsrichterball.

Wenn sich ein Verstoss ereignet, wahrend der Ball aus dem Spiel ist, wird das
Spiel wie urspriinglich vorgesehen fortgesetzt.

1. Anstoss

Ausfihrung
-Das Team, das beim Munzwurf gewinnt, entscheidet, auf welches Tor es in der
ersten Halbzeit spielt.
- Das gegnerische Team erhadlt den Anstoss.
Das Team, das den Minzwurf gewonnen hat, fihrt den Anstoss zu Beginn der
zweiten Halfte aus.
Fir die zweite Halbzeit wechseln die Teams die Seiten und spielen auf das
jeweils andere Tor.
Nach einem Tor wird der Anstoss vom gegnerischen Team ausgefihrt.

Fir jeden Anstoss gilt:

- Alle Spieler befinden sich in der eigenen Spielfeldhalfte.
Die Gegenspieler des anstossenden Teams mussen einen Abstand von
mindestens 9,15 m zum Ball einhalten, bis der Ball im Spiel ist.
Der Ball liegt auf dem Anstosspunkt.
Der Schiedsrichter gibt das Zeichen.
Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich eindeutig
bewegt.
Aus einem Anstoss kann gegen das gegnerische Team direkt ein Tor erzielt
werden.

Vergehen/Sanktionen

Wenn der den Anstoss ausfuhrende §pie|er den Ball erneut spielt, bevor dieser
von einem anderen Spieler beriihrt wurde, wird ein indirekter Freistoss oder bei
einem absichtlichen Handspiel ein direkter Freistoss verhangt.

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Anstoss-Ausfiihrungsbestimmungen
wird der Anstoss wiederholt.
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2. Schiedsrichterball

Ausfiithrung

Der Schiedsrichter lasst den Ball an der Stelle fallen, an der sich dieser zum
Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des
Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie
parallel zur Torlinie so nahe wie méglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Der Ball ist im Spiel, wenn er den Boden berthrt.
Eine beliebige Anzahl Spieler darf um einen Schiedsrichterball kampfen

(einschliesslich der Torhiiter); der Schiedsrichter darf weder die beteiligten
Spieler noch den Ausgang bestimmen.

Vergehen/Sanktionen

Der Schiedsrichterball wird wiederholt, wenn der Ball
vor dem Bertihren des Bodens einen Spieler beriihrt,
das Spielfeld verlasst, nachdem er den Boden beriihrt hat, ohne einen Spieler
zu beruhren.

Wenn ein Schiedsrichterball ins Tor geht, ohne mindestens zwei Spieler zu
beriihren, wird das Spiel wie folgt fortgesetzt:
mit einem Abstoss, wenn der Schiedsrichterball in das gegnerische Tor geht,
mit einem Eckstoss, wenn der Schiedsrichterball in das eigene Tor geht.
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REGEL 9 - BALL IM UND AUS DEM SPIEL
1. Ball aus dem Spiel

Der Ball ist aus dem §pie|, wenn
er auf dem Boden oder in der Luft eine der Tor- oder Seitenlinien vollstandig
uberschreitet,
das Spiel vom Schiedsrichter unterbrochen wurde.

2. Ball im Spiel

Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er von einem
Spieloffiziellen, von einem Torpfosten, der Querlatte oder einer
Eckfahnenstange zuruckspringt und auf dem Spielfeld bleibt.
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REGEL 10 - BESTIMMUNG DES SPIELAUSGANGS

1. Erzielen eines Tores

Ein Tor wir erzielt, wenn der Ball die Torlinie zwischen den Torpfosten und
unterhalb der Querlatte vollstandig tiberquert, sofern das Team, das den Treffer
erzielt, weder ein Vergehen begangen noch gegen die Spielregeln verstossen
hat.

Wenn der Schiedsrichter ein Tor anzeigt, bevor der Ball die Torlinie vollstandig
uberquert hat, wird das Spiel mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt.

2. Sieger des Spiels

Das Team, das mehr Tore erzielt, hat gewonnen. Wenn beide Teams keine oder
die gleiche Anzahl an Toren erzielen, endet das Spiel unentschieden.

Wenn die Wettbewerbsbestimmungen fir unentschieden ausgegangene Spiele
oder nach Hin- und Ruckspiel einen Sieger verlangen, sind nur folgende
Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers zulassig:

Auswartstorregel

Verlangerung

Elfmeterschiessen

3. Elfmeterschiessen

Das Elfmeterschiessen wird nach Spielende ausgefihrt. Vorbehaltlich
anderslautender Bestimmungen gelten die entsprechenden Spielregeln.

Ausfithrung
Vor dem Beginn des Elfmeterschiessens

Sofern nicht andere Uberlegungen den Ausschlag geben (z. B. Zustand des
Spielfelds, Sicherheit etc.), wirft der Schiedsrichter eine Miinze, um das Tor
zu bestimmen, auf das geschossen wird. Diese Entscheidung darf nur aus
Sicherheitsgriinden oder wegen der Unbespielbarkeit des Spielfelds
geandert werden.

Der Schiedsrichter wirft erneut eine Minze, und der Sieger des Miinzwurfs
entscheidet, ob er den ersten oder den zweiten Elfmeter schiesst.

Nur die Spieler, die am Ende des Spiels auf dem Spielfeld stehen oder das
Spielfeld kurzzeitig verlassen haben (Verletzung, Berichtigung der
Ausriistung etc), dirfen am Elfmeterschiessen teilnehmen. Einzige
Ausnahme ist der Spieler, der fiir einen verletzten Torhiiter eingewechselt
wurde.

Jedes Team  bestimmt selbst, in welcher Reihenfolge die
teilnahmeberechtigten Spieler die Elfmeter schiessen. Der Schiedsrichter
wird nicht Giber die Reihenfolge informiert.
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Wenn ein Team am Ende des Spiels oder| vor oder wahrend des
Elfmeterschiessens mehr Spieler hat als die gegnerische Mannschaft, muss
diese die Anzahl Spieler angleichen und den Schiedsrichter iiber die Namen
und Nummern aller ausgeschlossenen Spieler in Kenntnis setzen.
Ausgeschlossene Spieler dirfen nicht am Elfmeterschiessen teilnehmen
(abgesehen von der nachfolgenden Ausnahme).

Ein Torhuter, der das Spiel vor oder wahrend des Elfmeterschiessens nicht
fortsetzen kann wund dessen Team die =zuldssige Héchstzahl an
Auswechslungen noch nicht genutzt hat, darf durch einen gemeldeten
Auswechselspieler oder einen Spieler ersetzt werden, der zur Herstellung der
gleichen Spielerzahl von der Teilnahme am Elfmeterschiessen ausgeschlossen
wurde. Der Torhuter darf danach nicht mehr am Elfmeterschiessen
teilnehmen.

Wahrend des Elfmeterschiessens

Lediglich teilnahmeberechtigte Spieler und Spieloffizielle dirfen sich auf
dem Spielfeld aufhalten.

Alle teilnahmeberechtigten Spieler mit Ausnahme des Schiitzen und der
beiden Torhuter halten sich im Anstosskreis auf.

Der Torhiter aus dem Team des Elfmeterschiitzen wartet auf dem Spielfeld
ausserhalb des Strafraums auf der Torlinie, wo diese auf die Strafraumlinie
trifft.

Ein teilnahmeberechtigter Spieler darf den Platz mit dem Torhuter
tauschen.

Der Strafstoss ist abgeschlossen, wenn sich der Ball nicht mehr bewegt, aus
dem Spiel ist oder der Schiedsrichter das Spiel wegen eines Regelverstosses
unterbricht.

Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen (ber die ausgefihrten
Elfmeter.

Beide Teams fuhren je finf Elfmeter aus. Dabei gelten folgende

Bestimmungen:

Die beiden Teams fiihren ihre Elfmeter abwechselnd aus.

Sobald ein Team mehr Tore erzielt hat, als das andere mit den ihm
verbleibenden Elfmetern noch erzielen kann, ist das Elfmeterschiessen
beendet.

Wenn es nach den finf Elfmetern der Teams unentschieden steht, wird das
Elfmeterschiessen fortgesetzt, bis eines der Teams ein Tor mehr als das
andere Team nach derselben Anzahl an Schiissen erzielt hat.

Jeder Elfmeter muss von einem anderen Spieler ausgefiihrt werden. Ein
Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten
Spieler bereits einen Elfmeter ausgefiihrt haben.

Dieser Grundsatz gilt auch fir alle nachfolgenden Elfmeter, wobei ein Team
die Reihenfolge der Schiitzen andern darf.

Das Elfmeterschiessen darf von einem Spieler beim Verlassen des Spielfelds
nicht verzogert werden. Ein Elfmeter gilt als verschossen (kein Tor), wenn
der Spieler nicht rechtzeitig auf das Spielfeld zuriickkehrt.
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Auswechslungen und Feldverweise wdhrend des

Elfmeterschiessens

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler darf verwarnt
oder des Feldes verwiesen werden.

Ein des Feldes verwiesener Torhuter muss durch einen
teilnahmeberechtigten Spieler ersetzt werden.

Ein Feldspieler, der das Spiel nicht fortsetzen kann, darf nicht ersetzt werden.
Das Spiel wird nicht abgebrochen, wenn ein Team weniger als sieben Spieler
aufweist.
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REGEL 11 - ABSEITS
1. Abseitsstellung

Die Abseitsstellung eines Spielers stellt noch kein Vergehen dar.

Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung, wenn
e er sich mit irgendeinem Teil des Kopfs, Rumpfs oder der Fisse in der

gegnerischen Halfte (ohne die Mittellinie) befindet und
e er mit irgendeinem Teil des Kopfs, des Rumpfs oder der Fisse der
gegnerischen Torlinie naher ist als der Ball und der vorletzte
Gegenspieler.
Die Hande und Arme aller Spieler, einschliesslich der Torhiiter, werden dabei
nicht berucksichtigt.

Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung, wenn er sich auf
derselben Hohe wie

der vorletzte Gegenspieler oder
die letzten beiden Gegenspieler befindet.

2. Abseitsvergehen

Ein_SpieIer wird nur dann fir seine Abseitsstellung bestraft, wenn er zum
Zeitpunkt, zu dem der Ball von einem Mitspieler gespielt oder berihrt wird,
aktivam Spiel teilnimmt, indem er
durch Spielen oder Beriihren des Balls, der zuletzt von einem Mitspieler
beriihrt oder gespielt wurde, ins Spiel eingreift, oder
einen Gegner beeinflusst, indem er
« diesen daran hindert, den Ball zu spielen oder spielen zu kénnen, indem
er ihm eindeutig die Sicht versperrt,
« den Gegner angreift, um den Ball spielen zu kénnen,
« eindeutig versucht, den Ball in seiner Nahe zu spielen, wenn diese Aktion
einen Gegner beeinflusst,
« eindeutig aktiv wird und so klarerweise die Maglichkeit des Gegners
beeinflusst, den Ball zu spielen,
oder
einen Vorteil zieht, indem er den Ball spielt oder ein Gegner beeinflusst, wenn
der Ball
o vom Torpfosten, der Querlatte oder einem Gegner zuruckprallt oder
abgelenkt wird,
e absichtlich von einem Gegner abgewehrt wurde.

Ein Spieler zieht keinen Vorteil aus einer Abseitsstellung, wenn er den Ball von
einem gegnerischen Spieler erhalt, der den Ball absichtlich spielt (mit Ausnahme
einer absichtlichen Abwehraktion eines Gegners).
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Eine ,Abwehraktion“ liegt dann vor, wenn ein Spieler einen Ball, der ins oder
sehr nah ans Tor geht, mit irgendeinem Kérperteil ausser mit den Handen
(ausgenommen der Torhiiter im Strafraum) abwehrt.

3. Kein Vergehen

Kein Abseitsvergehen liegt vor, wenn ein §pie|er den Ball direkt erhalt nach
einem:

Abstoss

Einwurf

Eckstoss

4. Vergehen/Sanktionen

Bei einem Abseitsvergehen gibt der Schiedsrichter am Ort des Vergehens einen
indirekten Freistoss, auch wenn sich der Ort in der eigenen Halfte des Spielers
befindet.

Ein Spieler des verteidigenden Teams, der das Spielfeld ohne die Erlaubnis des
Schiedsrichters verlasst, gilt im Sinne der Abseitsregel als auf der Tor- oder
Seitenlinie stehend, bis das Spiel zum nachsten Mal unterbrochen wird oder das
verteidigende Team den Ball in Richtung Mittellinie gespielt und dieser den
Strafraum verlassen hat. Verlasst der Spieler absichtlich das Spielfeld, wird er
bei der nachsten Spielunterbrechung verwarnt.

Ein Spieler des angreifenden Teams darf das Spielfeld verlassen oder
ausserhalb des Spielfelds bleiben, um nicht aktiv ins Spiel einzugreifen. Wenn
der Spieler das Spielfeld von der Torlinie aus wieder betritt und sich vor der
nachsten Spielunterbrechung am Spiel beteiligt oder das verteidigende Team
den Ball in Richtung Mittellinie gespielt hat und dieser den Strafraum verlassen
hat, gilt der Spieler im Sinne der Abseitsregel als auf der Torlinie stehend. Ein
Spieler, der absichtlich das Spielfeld verlasst und dieses ohne die Erlaubnis des
Schiedsrichters wieder betritt, wird verwarnt, wenn er nicht wegen Abseits
bestraft wird und sich einen Vorteil verschafft.

Wenn ein Spieler des angreifenden Teams zwischen den Pfosten im Tor stehen
bleibt und der Ball ins Tor geht, zahlt der Treffer, es sei denn, der Spieler begeht
ein Abseitsvergehen oder einen Verstoss gegen Regel 12. In diesem Fall wird das
Spiel mit einem indirekten oder direkten Freistoss fortgesetzt.
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REGEL 12 - FOULS UND UNSPORTLICHES BETRAGEN

Direkte und indirekte Freistosse sowie Strafstosse werden ausschliesslich fiir
Vergehen und Verstdsse bei laufendem Spiel gegeben.

1. Direkter Freistoss

Ein” direkter Freistoss wird gegeben, wenn der §pie|er eines der folgenden
Vergehen nach Einschdtzung des Schiedsrichters gegeniiber einem Gegner
fahrlassig, riicksichtslos oder brutal begeht:
- Rempeln
- Anspringen
Treten oder versuchtes Treten
Stossen
Schlagen oder versuchtes Schlagen (einschliesslich Kopfstdssen)
Tackling mit dem Fuss (Tackling) oder Angriff mit einem anderen Korperteil
(Angriff)
Beinstellen oder versuchtes Beinstellen

Ein Vergehen mit Kérperkontakt wird mit einem direkten Freistoss oder
Strafstoss geahndet.
,Fahrlassigkeit* liegt vor, wenn ein Spieler unachtsam, unbesonnen oder
unvorsichtig in einen Zweikampf geht. Es ist keine Disziplinarmassnahme
erforderlich.
.Rucksichtslosigkeit® liegt vor, wenn ein Spieler ohne Riicksicht auf die
Gefahr oder die Folgen fiir einen Gegner handelt. Ein solcher Spieler muss
verwarnt werden.
,Brutales Spiel“ liegt vor, wenn ein Spieler iibertrieben hart vorgeht und die
Sicherheit eines Gegners gefahrdet. Ein solcher Spieler muss des Feldes
verwiesen werden.

Ein direkter Freistoss wird gegeben, wenn ein Spieler eines der folgenden
Vergehen begeht:
- Absichtliches Handspiel (gilt nicht fiir den Torhiiter im eigenen Strafraum)
Halten des Gegners
Sperren des Gegners mit Kérperkontakt
- Anspucken des Gegners

Siehe auch Vergehen unter Regel 3

Handspiel

Ein Handspiel liegt vor, wenn ein §pie|er den Ball absichtlich mit der Hand oder
dem Arm bertuhrt.

Folgendes ist zu berticksichtigen:
die Bewegung der Hand zum Ball (nicht des Balls zur Hand),
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die Entfernung zwischen Gegner und Ball (unerwarteter Ball),

die Position der Hand (das Beriihren des Balls an sich ist noch kein Vergehen),
das Beriihren des Balls mit einem Gegenstand in der Hand des Spielers
(Kleidung, Schienbeinschoner usw.) ist ein Vergehen,

das Treffen des Balls durch einen geworfenen Gegenstand (Schuh,
Schienbeinschoner usw.) ist ein Vergehen.

Fur den Torhiter gelten beim Handspiel ausserhalb des Strafraums die gleichen
Regeln wie fir alle tibrigen Spieler. Innerhalb des Strafraums kann der Torhuter
fur kein Handspiel, das mit einem direkten Freistoss oder einer entsprechenden
Strafe geahndet wird, bestraft werden, sondern nur fur ein Handspiel, das einen
indirekten Freistoss zur Folge hat.

2. Indirekter Freistoss

Ein‘indirekter Freistoss wird gegeben, wenn ein §pie|er:
- gefahrlich spielt,
den Lauf eines Gegners behindert, ohne dass es zu einem Kontakt kommt,
den Torhiter daran hindert, den Ball aus den Handen freizugeben, oder
gegen den Ball tritt oder zu treten versucht, wahrend der Torhlter den Ball
aus den Handen freigibt,
ein anderes Vergehen begeht, das nicht in den Spielregeln erwdhnt wird und
fur das das Spiel unterbrochen wird, damit der fehlbare Spieler verwarnt
oder des Feldes verwiesen werden kann.

Ein indirekter Freistoss wird gegeben, wenn ein Torhlter innerhalb des
Strafraums eines der folgenden Vergehen begeht:
Er den Ball mehr als sechs Sekunden lang in den Handen kontrolliert, bevor er
ihn freigibt.
Er beriihrt den Ball mit den Handen nach:
o der Freigabe und vor der Beriihrung durch einen anderen Spieler,
o einem absichtlichen Riickpass eines Mitspielers zum Torhuter,
o einem direkt zugespielten Einwurf eines Mitspielers.

Der Torhuter kontrolliert den Ball in den Handen, wenn er

den Ball mit beiden Handen festhadlt oder ihn mit einer Hand gegen eine
Oberflache halt (z. B. am Boden, gegen den eigenen Kdrper) oder mit einem
Teil der Hand oder des Arms berihrt, es sei denn, der Ball springt
versehentlich vom Torhuter ab oder der Torhiter hat den Ball abgewehrt,
den Ball in der ausgestreckten, offenen Hand hélt,
den Ball auf den Boden prellt oder diesen in die Luft wirft.

Ein Torhlter darf nicht von einem Gegner angegriffen werden, wenn er den Ball
mit den Handen kontrolliert.
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Gefdhrliches Spiel

Als gefahrliches Spiel gilt jede Aktion beim Versuch, den Ball zu spielen, durch
die jemand verletzt werden konnte (einschliesslich des Spielers selbst), und
schliesst eine Aktion ein, durch die ein nahestehender Gegner aus Angst vor
einer Verletzung am Spielen des Balls gehindert wird.

Ein Fallriickzieher oder Scherenschlag ist erlaubt, sofern dadurch kein Gegner
gefahrdet wird.

Behindern des Gegners ohne Kontakt

Behindern des Gegners liegt vor, wenn sich ein §pie|er in den Weg eines
Gegners stellt und ihn dadurch auflaufen lasst oder zum Abbremsen oder zu
einer Richtungsanderung zwingt, wobei sich der Ball fur beide Spieler ausser
Reichweite befindet.

Jeder Spieler darf seine Position auf dem Feld selbst bestimmen. Er darf dem
Gegner zwar im Weg stehen, ihm jedoch nicht in den Weg treten.

Ein Spieler darf den Ball abschirmen, indem er sich zwischen Gegner und Ball
stellt, wenn der Ball in spielbarer Distanz ist und der Gegner nicht mit den
Armen oder dem Korper abgedrangt wird. Befindet sich der Ball in spielbarer
Distanz, darf der Spieler vom Gegner regelkonform angegriffen werden.

3. Disziplinarmassnahmen

Der Schiedsrichter darf vom Betreten des Spielfelds fur die Spielfeldkontrolle
bis zum Verlassen des Spielfelds nach dem Spiel (einschliesslich des
Elfmeterschiessens) Disziplinarmassnahmen ergreifen.

Wenn ein Spieler vor Betreten des Spielfelds zwecks Spielbeginn ein
feldverweiswiirdiges Vergehen begeht, darf ihn der Schiedsrichter vom Spiel
ausschliessen (siehe Regel 3.6). Der Schiedsrichter meldet jegliches sonstige
Fehlverhalten.

Ein Spieler, der auf oder abseits des Spielfelds gegeniiber einem Gegner,
Mitspieler, Spieloffiziellen oder einer sonstigen Person ein verwarnungs- oder
feldverweiswirdiges Vergehen begeht oder gegen die Spielregeln verstésst,
wird entsprechend dem Vergehen bestraft.

Die gelbe Karte zeigt eine Verwarnung, die rote Karte einen Feldverweis an.

Rote und gelbe Karten kénnen nur Spielern, Auswechselspielern oder
ausgewechselten Spielern gezeigt werden.
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Verzégerung der Spielfortsetzung wegen gelber oder roter Karte

‘Beschliesst der Schiedsrichter, einen §pie|er Zu verwarnen oder des Feldes zu
verweisen, wird das Spiel erst nach Zeigen der Karte fortgesetzt.

Vorteil

Wenn der Schiedsrichter bei  einem verwarnungs-/feldverweiswurdigen
Vergehen auf Vorteil entscheidet, muss die fallige Verwarnung/der fallige
Feldverweis bei der nachsten Spielunterbrechung ausgesprochen werden.
Versuchte ein Spieler eine offensichtliche Torchance zu verhindern und wurde
dennoch ein Tor erzielt, so wird der Spieler nur wegen unsportlichen Betragens
verwarnt.

Bei grobem Foulspiel, einer Tatlichkeit oder einem  zweiten
verwarnungswiirdigen Vergehen sollte nicht auf Vorteil entschieden werden, es
sei denn, es ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter muss den
Spieler des Feldes verweisen, wenn der Ball das nachste Mal aus dem Spiel ist.
Wenn der Spieler den Ball wahrend des Vorteils jedoch spielt oder einen Gegner
angreift/beeinflusst, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel, verweist den
Spieler des Feldes und setzt das Spiel mit einem indirekten Freistoss fort.

Wenn ein Verteidiger einen Angreifer ausserhalb des Strafraums zu halten
beginnt und ihn bis in den Strafraum weiter festhalt, entscheidet der
Schiedsrichter auf Strafstoss.

Verwarnungswiirdige Vergehen

mpieler wird verwarnt bei:

- Verzogerung der Wiederaufnahme des Spiels,
Protestieren durch Worte oder Handlungen,
Betreten, Wiederbetreten oder absichtliches Verlassen des Spielfelds ohne
die Erlaubnis des Schiedsrichters,
Missachten des vorgeschriebenen Abstands bei Eckstoss, Freistoss oder
Einwurf,
wiederholtem Verstossen gegen die Spielregeln (,wiederholt* ist nicht durch
eine bestimmte Zahl oder ein bestimmtes Muster von Verstdssen definiert),
unsportlichem Betragen.

Ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler wird verwarnt bei:
- Verzogerung der Wiederaufnahme des Spiels,
Protestieren durch Worte oder Handlungen,
Betreten oder Wiederbetreten des Spielfelds ohne die Erlaubnis des
Schiedsrichters,
unsportlichem Betragen.
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Verwarnung fir unsportliches Betragen

mpieler ist wegen unsportlichen §etragens zu verwarnen, wenn er

- versucht, den Schiedsrichter z. B. durch das Vortduschen einer Verletzung
oder eines Fouls (Schwalbe) zu tauschen (Simulieren),
wahrend des Spiels oder ohne die Erlaubnis des Schiedsrichters seinen Platz
mit dem Torhuter tauscht,
ein rucksichtsloses Vergehen begeht, das mit einem direkten Freistoss
geahndet wird,
ein Foulspiel oder ein Handspiel begeht, um in einen aussichtsreichen Angriff
zu verhindern oder diesen zu unterbinden,
ein Handspiel begeht, um ein Tor zu erzielen (egal ob erfolgreich oder nicht);
oder erfolglos versucht, ein Tor zu verhindern.
auf dem Spielfeld unerlaubte Markierungen anbringt,
beim Verlassen des Spielfelds den Ball spielt, nachdem er die Erlaubnis
erhalten hat, das Spielfeld zu verlassen,
sich gegenliber dem Spiel respektlos verhalt,
absichtlich einen Trick nutzt (auch bei einem Freistoss), um den Ball mit dem
Kopf, der Brust, dem Knie etc. zum Torhlter zu passen und so die
Rickpassregel zu umgehen, egal ob der Torhiter den Ball mit den Handen
beriihrt oder nicht,
einen Gegner wahrend des Spiels oder einer Spielfortsetzung verbal ablenkt.

Torjubel

gpieler durfen nach einem Tor jubeln, solange sie es nicht Gbertreiben.
.Choreografierte“ Jubelszenen werden aber nicht geférdert und diirfen zu
keiner ibermdssigen Zeitverzdgerung fihren.

Das Verlassen des Spielfelds beim Torjubel ist an sich noch kein
verwarnungswiirdiges Vergehen. Die Spieler sind gehalten, so rasch wie
moglich zuriickzukehren.

Ein Spieler wird verwarnt, wenn er:
an einem Zaun hochklettert,
mit provozierenden, héhnischen oder aufhetzenden Gesten jubelt,
den Kopf oder das Gesicht mit einer Maske oder Ahnlichem bedeckt,
das Hemd auszieht oder den Kopf mit dem Hemd bedeckt.

Verzégerung der Spielfortsetzung

Der Schiedsrichter verwarnt jeden §pieler, der die §pie|fortsetzung verzogert,
indem er
sich anschickt, einen Einwurf auszufihren, diesen dann aber plétzlich einem
Mitspieler Giberlasst,
bei seiner Auswechslung das Spielfeld absichtlich langsam verlasst,
eine Spielfortsetzung iibermassig verzogert,
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den Ball wegtragt oder wegschiesst oder eine Auseinandersetzung
provoziert, indem er den Ball absichtlich beruihrt, nachdem der Schiedsrichter
das Spiel unterbrochen hat,

einen Freistoss von der falschen Position ausfiihrt, um eine Wiederholung zu
erzwingen.

Feldverweiswiirdige Vergehen

gpieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte §pie|er, die eines der

folgenden Vergehen begehen, werden des Feldes verwiesen:

- Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen Torchance des
Gegners durch absichtliches Handspiel (mit Ausnahme des Torhiiters im
eigenen Strafraum)

Vereiteln einer offensichtlichen Torchance fiir einen auf das gegnerische Tor
zulaufenden Gegner durch ein Vergehen, das mit einem Freistoss zu ahnden
ist (ausgenommen sind die nachfolgenden Regelungen)

grobes Foulspiel

Anspucken eines Gegners oder einer anderen Person

Tatlichkeit

anstossige, beleidigende oder schmahende Ausserungen und/oder Gesten
zweite Verwarnung im selben Spiel

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler, der des Feldes
verwiesen wird, muss die Umgebung des Spielfelds und die technische Zone
verlassen.

Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen
Torchance

Wenn ein §pieler ein Tor oder eine offensichtliche Torchance der gegnerischen
Mannschaft durch ein absichtliches Handspiel vereitelt, wird er unabhangig vom
Ort des Vergehens des Feldes verwiesen.

Wenn ein Spieler mit einem Vergehen gegen einen Gegner im eigenen
Strafraum eine offensichtliche Torchance vereitelt und der Schiedsrichter einen
Strafstoss gibt, wird der Spieler verwarnt, es sei denn,

* das Vergehen ist Halten, Ziehen oder Stossen oder

» der fehlbare Spieler versucht nicht, den Ball zu spielen oder hat keine
Méglichkeit, den Ball zu spielen, oder

» das Vergehen muss mit einem Feldverweis geahndet werden,
unabhangig davon, wo es sich auf dem Spielfeld ereignet (z. B. grobes
Foulspiel, Tatlichkeit etc.).

In all diesen Fallen wird der Spieler des Feldes verwiesen.

Folgendes muss beriicksichtigt werden:
Distanz zwischen Vergehen und Tor
allgemeine Richtung des Spiels
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Wahrscheinlichkeit, in Ballbesitz zu bleiben oder zu kommen
Position und Anzahl Verteidiger

Grobes Foulspiel

'-I'acklings oder Angriffe, die eine Gefahr fur den Gegner darstellen oder
ubermassig hart oder brutal ausgefiihrt werden, sind als grobes Foul zu ahnden.

Ein Spieler, der im Kampf um den Ball von vorne, von der Seite oder von hinten
mit einem oder beiden Beinen in einen Gegner tibermassig hart hineinspringt
oder die Gesundheit des Gegners gefahrdet, begeht ein grobes Foul.

Tatlichkeit

Eine Tatlichkeit liegt vor, wenn ein §pie|er ohne Kampf um den Ball ubermassige
Harte oder Brutalitdit gegen einen Gegner, Mitspieler, Teamoffiziellen,
Spieloffiziellen, Zuschauer oder eine sonstige Person einsetzt oder einzusetzen
versucht. Dies gilt unabhangig davon, ob ein Kontakt erfolgt ist!

Ein Spieler, der ohne Kampf um den Ball einem Gegner oder einer anderen
Person absichtlich mit der Hand oder dem Arm an den Kopf oder ins Gesicht
schlagt, begeht eine Tatlichkeit, es sei denn, die eingesetzte Kraft war
vernachldssigbar.

Vergehen durch Werfen von Gegenstanden (inkl. Ball)

Wirft ein §pie|er, Auswechselspieler oder ausgewechselter §pieler bei
laufendem Spiel einen Gegenstand (einschliesslich des Balls) auf einen Gegner
oder eine andere Person, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel, wenn das
Vergehen:

ricksichtslos war - Verwarnung fir den Tater wegen unsportlichen
Betragens

ubermassig hart war - Feldverweis fir den Tater wegen einer Tatlichkeit

4. Spielfortsetzung nach Fouls und Vergehen

Wenn der Ball aus dem §pie| ist, wird das §pie| gemass der vorangegangenen
Entscheidung fortgesetzt.

Bei laufendem Spiel und einem Vergehen eines Spielers innerhalb des
Spielfelds gegen:
« einen Gegner - indirekter oder direkter Freistoss oder Strafstoss
. einen Mitspieler, Auswechselspieler, ausgewechselten Spieler,
Teamoffiziellen oder Spieloffiziellen - direkter Freistoss oder
Strafstoss
« eine sonstige Person - Schiedsrichterball
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Bei laufendem Spiel und einem Vergehen eines Spielers ausserhalb des
Spielfelds:

« Falls der Spieler das Spielfeld bereits verlassen hat, wird das Spiel mit
einem Schiedsrichterball fortgesetzt,

o Falls der Spieler das Spielfeld fir das Vergehen verlasst, wird das
Spiel mit einem indirekten Freistoss an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand. Wenn ein
Spieler das Spielfeld jedoch im Rahmen des Spielzugs verlasst und ein
Vergehen gegen einen anderen Spieler begeht, wird das Spiel mit
einem Freistoss am Ort auf der Begrenzungslinie fortgesetzt, der dem
Ort des Vergehens am nachsten liegt. Bei Vergehen, die mit einem
direkten Freistoss geahndet werden, gibt es einen Strafstoss, wenn
der Spieler das Vergehen hinter der Torlinie im Bereich des eigenen
Strafraums begeht.

Wirft ein Spieler auf oder abseits des Spielfelds einen Gegenstand auf einen
Gegner auf dem Spielfeld, wird das Spiel mit einem direkten Freistoss oder
einem Strafstoss an der Stelle fortgesetzt, an der der Gegenstand den Gegner
getroffen hat oder hatte treffen sollen.
Das Spiel wird mit einem indirekten Freistoss fortgesetzt, wenn
« ein Spieler auf dem Spielfeld einen Gegenstand auf eine Person
ausserhalb des Spielfelds wirft,
« ein  Auswechselspieler oder ein ausgewechselter Spieler einen
Gegenstand auf einen Gegner auf dem Spielfeld wirft.



REGEL 13 - FREISTOSSE

1. Freistossarten

Bei einem Vergehen oder Verstoss eines Spielers wird der gegnerischen
Mannschaft ein direkter oder indirekter Freistoss zugesprochen.

Zeichen fiir einen indirekten Freistoss

Einen indirekten Freistoss zeigt der Schiedsrichter durch das Heben des Arms
uber den Kopf an; dieses Signal wird gehalten, bis der Freistoss ausgefuihrt
wurde und der Ball einen anderen Spieler beriihrt oder aus dem Spiel geht.

Zeigt der Schiedsrichter nicht an, dass es sich um einen indirekten Freistoss
handelt, und geht der Ball direkt ins Tor, so muss der indirekte Freistoss
wiederholt werden.

Der Ball geht ins Tor
Geht ein direkter Freistoss direkt ins gegnerische Tor, zahlt der Treffer.
Geht ein indirekter Freistoss direkt ins gegnerische Tor, wird auf Abstoss
entschieden.
Geht ein direkter oder indirekter Freistoss direkt ins eigene Tor, wird auf
Eckstoss entschieden.

2. Ausfithrung

Samtliche Freistosse werden an der Stelle des Verstosses ausgefunrt;
ausgenommen sind
Indirekte Freistosse fir das angreifende Team fiir ein Vergehen im
gegnerischen Torraum werden von ndchsten Punkt auf der Torraumlinie
ausgefihrt, die parallel zur Torlinie verlauft.
Freistosse fir die verteidigende Mannschaft im eigenen Torraum diirfen von
jedem Punkt in diesem Torraum ausgefiihrt werden.
Freistdsse wegen Vergehen, bei denen ein Spieler das Spielfeld ohne
Erlaubnis betritt, wiederbetritt oder verldasst, werden an der Stelle
ausgefiihrt, an der sich der Ball bei Spielunterbrechung befand. Wenn ein
Spieler das Spielfeld jedoch im Rahmen des Spielzugs verldsst und ein
Vergehen gegeniiber anderen Spieler begeht, wird das Spiel mit einem
Freistoss am Ort auf der Begrenzungslinie fortgesetzt, der dem Ort des
Vergehens am nachsten liegt. Bei Vergehen, die mit einem Freistoss direkt
geahndet werden, gibt es einen Strafstoss, wenn sich das Vergehen hinter
der Torlinie im Bereich des eigenen Strafraums ereignet.
Die Spielregeln sehen eine andere Stelle vor (siehe Regeln 3, 11, 12).

Der Ball

muss ruhig am Boden liegen, und der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst
wieder beruhren, nachdem dieser von einem anderen Spieler beriihrt wurde,

ist im Spiel, nachdem er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich eindeutig
bewegt, mit Ausnahme eines Freistosses fir die verteidigende Mannschaft in
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deren Strafraum, wo der Ball im Spiel ist, wenn er direkt aus dem Strafraum
getreten wurde.

Bis der Ball gespielt wurde, miissen samtliche Gegner:
einen Abstand von mindestens 9,15 m zum Ball einhalten, es sei denn, sie
stehen auf der eigenen Torlinie zwischen den Pfosten,
bei Freistéssen innerhalb des gegnerischen Strafraums ausserhalb des
Strafraums stehen.

Bei einem Freistoss darf der Ball mit einem oder beiden Fiissen angehoben
werden.

Finten bei der Ausfuhrung eines Freistosses zur Verwirrung des Gegners
gehoéren zum Fussball und sind erlaubt.

Zielt ein Spieler bei der korrekten Ausfuihrung eines Freistosses absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
unvorsichtig rucksichtslos oder ubermdssig hart getreten, Idsst der
Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen.

Vergehen/Sanktionen

Wenn ein Gegenspieler bei einem Freistoss nicht den erforderlichen Abstand
zum Ball einhalt, wird der Freistoss wiederholt, es sei denn, es kann auf Vorteil
entschieden werden. Wenn ein Gegner bei einer schnellen Ausfiihrung ndher als
9,15 m zum Ball steht und den Ball abfangt, lasst der Schiedsrichter das Spiel
weiterlaufen. Wenn allerdings ein Gegner absichtlich die Ausfiihrung eines
Freistosses verhindert, muss er wegen Spielverzégerung verwarnt werden.

Wenn sich bei einem schnell ausgefuhrten Freistoss im eigenen Strafraum noch
Gegner im Strafraum befinden, weil sie keine Zeit hatten, den Strafraum zu
verlassen, lasst der Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen.

Wenn das verteidigende Team einen Freistoss im eigenen Strafraum nicht
direkt aus dem Strafraum hinausspielt, wird der Freistoss wiederholt.

Wenn der ausfiihrende Spieler, nachdem der Ball wieder im Spiel ist, den Ball
erneut beruhrt, bevor ein anderer Spieler ihn bertihrt hat, wird ein indirekter
Freistoss verhangt. Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball jedoch absichtlich
mit der Hand berthrt,
wird ein direkter Freistoss verhangt,
wird ein Strafstoss verhdngt, wenn das Vergehen innerhalb des Strafraums
des Schitzen erfolgte, es sei denn, der ausfiihrende Spieler war der Torhuter.
In diesem Fall wird ein indirekter Freistoss verhangt.
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REGEL 14 - STRAFSTOSS

Ein Strafstoss wird gegeben, wenn ein Spieler innerhalb des eigenen Strafraums
oder ausserhalb des Spielfelds im Rahmen des Spielzugs wie in den Regeln 12
und 13 umschrieben ein Vergehen begeht, das mit einem direkten Freistoss
geahndet wird.

Aus einem Strafstoss kann direkt ein Tor erzielt werden.

1. Ausfihrung

Der Ball muss auf dem Strafstosspunkt liegen und darf sich nicht bewegen.
Der Schiitze muss klar bestimmt sein.

Der Torhiiter muss mit Blick zum Schitzen auf der Torlinie zwischen den
Pfosten bleiben, bis der Ball getreten wurde.

Alle tibrigen Spieler befinden sich
mindestens 9,15 m vom Strafstosspunkt entfernt,
hinter dem Strafstosspunkt,
innerhalb des Spielfelds und
ausserhalb des Strafraums.

Nachdem sich die Spieler regelkonform aufgestellt haben, gibt der
Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung des Strafstosses.

Der Schiitze muss den Ball nach vorne schiessen; ein Schuss mit der Hacke ist
erlaubt, sofern der Ball nach vorne rollt.

Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich eindeutig
bewegt.

Der Schitze darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von einem
anderen Spieler beriihrt wurde.

Der Strafstoss ist abgeschlossen, wenn sich der Ball nicht mehr bewegt, aus
dem Spiel ist oder der Schiedsrichter das Spiel wegen eines Regelverstosses
unterbricht.

Der Strafstoss muss vollstandig ausgefiihrt werden, auch wenn die Spielzeit
(einschliesslich Verlangerung) abgelaufen ist.

2. Vergehen/Sanktionen

Wenn der Schiedsrichter auf Strafstoss entscheidet, muss er
ausgefiihrt werden. Wenn eines der folgenden Ereignisse eintritt,
bevor der Ball im Spiel ist, gelten folgende Bestimmungen:
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Der Schiitze oder ein Mitspieler verstdsst gegen die Spielregeln:
Geht der Ball ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.
Geht der Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistoss fort,

In folgenden Faélle wird das unterbrochene Spiel immer mit einem indirekten
Freistoss fortgesetzt, unabhangig davon, ob ein Tor erzielt wird oder nicht:
ein Strafstoss wird riickwarts geschossen,
ein Mitspieler des bezeichneten Schitzen fiihrt den Strafstoss aus; der
Schiedsrichter verwarnt den ausfiihrenden Mitspieler,
ein Spieler tauscht nach dem Anlaufen einen Schuss an (,Finte* - eine Finte
wahrend des Anlaufens ist zuldssig); der Schiedsrichter verwarnt den
Schitzen.

Der Torhiter oder ein Mitspieler verstdsst gegen die Spielregeln:
Geht der Ball ins Tor, zahlt der Treffer.
Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt; der Torhiiter wird
verwarnt, wenn er fiir das Vergehen verantwortlich ist

Wenn ein Spieler von beiden Teams gegen die Spielregeln verstdsst, wird der
Strafstoss wiederholt, es sei denn, einer der Spieler begeht ein schwereres
Vergehen (z. B. unzuldssiges Antauschen).

Wenn nach der Ausfiihrung des Strafstosses:

der Schutze den Ball beruihrt, bevor dieser von einem anderen Spieler berihrt
wurde:
wird ein indirekter Freistoss (oder ein direkter Freistoss bei absichtlichem
Handspiel) verhangt,

der Ball, wahrend er sich bewegt, von einer Drittperson berihrt wird,
wird der Strafstoss wiederholt.

Der Ball, nachdem er vom Torhuter, von einem Torpfosten oder der Querlatte
ins Feld zurtickgesprungen ist, von einer Drittperson berihrt wird:
wird das Spiel unterbrochen,
wird das Spiel mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der
dieser durch die Drittperson bertiihrt wurde.

Zusammenfassung

Vergehen des Wiederholung Indirekter
Angreifers des Freistoss
Strafstosses
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Tor Wiederholung
des Strafstosses
Wiederholung
des Strafstosses
Tor
und Verwarnung
des Torhiters
Indirekter Indirekter
Freistoss Freistoss
Indirekter Indirekter
Freistoss und | Freistoss und
Verwarnung |Verwarnung des
des Schiitzen Schitzen
Indirekter Indirekter
Freistoss und | Freistoss und
Verwarnung |Verwarnung des

des falschen
Schiitzen

falschen
Schiitzen




51/107

REGEL 15 - EINWURF

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden vollstandig die Seitenlinie,
wird ein Einwurf gegen das Team des Spielers ausgesprochen, der den Ball
zuletzt beruhrt hat.

Aus einem Einwurf kann nicht direkt ein Tor erzielt werden:
Wenn der Ball ins gegnerische Tor geht, wird auf Abstoss entschieden.
Wenn der Ball ins Tor der einwerfenden Mannschaft geht, wird auf Eckstoss
entschieden.

1. Ausfihrung

Beim Einwurf muss der einwerfende §pieler
das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,
mit einem Teil jedes Fusses die Seitenlinie oder den Boden ausserhalb der
Seitenlinie berihren,
den Ball mit beiden Handen von hinten iiber den Kopf am Ort einwerfen, an
dem der Ball das Spielfeld verlassen hat.

Alle Gegner sind mindestens 2 m vom einwerfenden Spieler entfernt.

Der Ball ist im Spiel, sobald er sich innerhalb des Spielfelds befindet. Wenn der
Ball den Boden bertiihrt, bevor er im Spiel ist, wird der Einwurf von derselben
Mannschaft an derselben Stelle wiederholt. Wird der Einwurf nicht korrekt
ausgefihrt, darf das gegnerische Team den Einwurf ausfiihren.

Wirft ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Einwurfs absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
unvorsichtig noch riicksichtslos noch tbermdssig hart geworfen, lasst der
Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen.

Der einwerfende Spieler darf den Ball erst wieder berihren, nachdem dieser
von einem anderen Spieler berihrt wurde.

2. Vergehen/Sanktionen

Wenn ein einwerfender §pie|er, nachdem der Ball wieder im §pie| ist, den Ball
erneut berihrt, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat, wird ein Freistoss
verhangt. Wenn der einwerfende Spieler den Ball jedoch absichtlich in die Hand
nimmt,
wird ein direkter Freistoss verhangt,
wird ein Strafstoss verhangt, wenn das Vergehen innerhalb des Strafraums
des einwerfenden Spielers erfolgte, es sei denn, der Ball wurde vom Torhiter
der verteidigenden Mannschaft mit der Hand berihrt. In diesem Fall wird ein
indirekter Freistoss verhangt.
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Ein Gegner, der einen einwerfenden Spieler unfair ablenkt oder behindert (auch
durch die Missachtung des Abstands von 2 m zur Stelle des Einwurfs), wird
wegen unsportlichen Betragens verwarnt. Wenn der Einwurf bereits ausgefiihrt
worden ist, wird ein indirekter Freistoss verhangt.

Bei jedem sonstigen Verstoss gegen diese Regeln wird der Einwurf von einem
Spieler der gegnerischen Mannschaft ausgefihrt.
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REGEL 16 - ABSTOSS

Auf Abstoss wird entschieden, wenn der Ball in der Luft oder am Boden
vollstandig die Torlinie uberquert, aber kein Tor erzielt wurde, und der Ball
zuletzt von einem Spieler des angreifenden Teams berihrt wurde.

Aus einem Abstoss kann direkt ein Tor erzielt werden, aber nur gegen das
gegnerische Team. Wenn der Ball direkt in das Tor des ausfiihrenden Spielers
geht, erhalt die gegnerische Mannschaft einen Eckstoss, sofern der Ball den
Strafraum vorher verlassen hat.

1. Ausfihrung

Der Ball muss am Boden ruhig liegen und wird von einem beliebigen Punkt im
Torraum von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft mit dem Fuss
gespielt.

Der Ball ist im Spiel, wenn er den Strafraum verlasst.

Samtliche Gegner missen ausserhalb des Strafraums bleiben, bis der Ball im
Spiel ist.

2. Vergehen/Sanktionen

Wenn der Ball den Strafraum nicht verlasst oder davor von einem §pieler
beriihrt wird, muss der Abstoss wiederholt werden.

Wenn der ausfiihrende Spieler, nachdem der Ball wieder im Spiel ist, den Ball
erneut beruhrt, bevor ein anderer Spieler ihn bertihrt hat, wird ein indirekter
Freistoss verhangt. Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball jedoch absichtlich
mit der Hand berthrt,
wird ein direkter Freistoss verhangt,
wird ein Strafstoss verhdngt, wenn das Vergehen innerhalb des Strafraums
des ausfuhrenden Spielers erfolgte, es sei denn, der ausfiihrende Spieler war
der Torhiter. In diesem Fall wird ein indirekter Freistoss verhangt.

Wenn ein Gegner, der sich beim Abstoss im Strafraum aufhalt, den Ball berihrt
oder einen Zweikampf um den Ball beginnt, bevor der Ball von einem anderen
Spieler beriihrt wurde, wird der Abstoss wiederholt.

Lauft ein Spieler in den Strafraum, bevor der Ball im Spiel ist, und foult einen
Gegner oder wird von einem solchen gefoult, wird der Abstoss wiederholt und
der Tater je nach Art des Vergehens verwarnt oder des Feldes verwiesen.

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel wird der Abstoss wiederholt.
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REGEL 17 - ECKSTOSS

Auf Eckstoss wird entschieden, wenn der Ball in der Luft oder am Boden
vollstandig die Torlinie uberquert, aber kein Tor erzielt wurde, und der Ball
zuletzt von einem Spieler des verteidigenden Teams berihrt wurde.

Aus einem Eckstoss kann direkt ein Tor erzielt werden, aber nur gegen das
gegnerische Team. Wenn der Ball direkt in das Tor des ausfiihrenden Spielers
geht, erhdlt die gegnerische Mannschaft einen Eckstoss.

1. Ausfihrung

Der Ball muss innerhalb des Eckbereichs moglichst nahe beim Punkt liegen,
an dem der Ball die Torlinie Gberquert hat.

Der Ball muss am Boden ruhig liegen und wird von einem Spieler des
angreifenden Teams mit dem Fuss gespielt.

Der Ball ist im Spiel, nachdem er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich
eindeutig bewegt; er muss den Eckbereich nicht verlassen.

Die Eckfahne darf nicht verschoben werden.

Die Gegner sind mindestens 9,15 m vom Viertelkreis entfernt, bis der Ball im
Spiel ist.

2. Vergehen/Sanktionen

Wenn der ausfihrende §pie|er, nachdem der Ball wieder im §pie| ist, den Ball
erneut beruhrt, bevor ein anderer Spieler ihn bertihrt hat, wird ein indirekter
Freistoss verhangt. Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball jedoch absichtlich
mit der Hand berthrt,
wird ein direkter Freistoss verhangt,
wird ein Strafstoss verhdngt, wenn das Vergehen innerhalb des Strafraums
des ausfuhrenden Spielers erfolgte, es sei denn, der ausfiihrende Spieler war
der Torhiter. In diesem Fall wird ein indirekter Freistoss verhangt.

Zielt ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Eckstosses absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, hat er den Ball aber weder
fahrlassig noch ricksichtslos noch ubermassig hart getreten, Idsst der
Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen.

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel wird der Eckstoss wiederholt.



ANDERUNGEN DER SPIELREGELN 2016/2017

Zusammenfassung der Regelanderungen
Im Folgenden finden Sie eine einfache Zusammenfassung der wichtigsten
Anderungen/Erkldrungen

REGEL 1 - SPIELFELD

Kinstliche und natiirliche Unterlagen diirfen auf dem Spielfeld nicht kombiniert
werden.

Die Wettbewerbsbestimmungen diirfen die Spielfeldgrosse fiir ihre Wettbewerbe
festlegen (innerhalb der Vorgaben).

Kommerzielle Werbung auf dem Boden muss mindestens 1 m von den
Begrenzungslinien entfernt sein.

Logos/Embleme von Fussballverbidnden, Wettbewerben etc. sind auf Eckfahnen
erlaubt (keine Werbung).

REGEL 2 - BALL
Keine Anderungen

REGEL 3 - SPIELER (NEUER TITEL)

Die Partie darf nicht begonnen oder fortgesetzt werden, wenn ein Team weniger
als sieben Spieler auf dem Feld hat.

Auswechselspieler diirfen eine Spielfortsetzung ausfiihren, miissen jedoch
vorher das Spielfeld betreten.

Es wird genau definiert, wann ein Spieler vor/nach Spielbeginn des Feldes
verwiesen wird.

Ein direkter Freistoss (oder Strafstoss) wird gegeben, wenn ein
Auswechselspieler/Teamoffizieller in das Spiel eingreift.

Wenn eine Drittperson/Objekt (kein Spieler) den ins Tor gehenden Ball bertihrt,,
kann der Schiedsrichter auf ,Tor” entscheiden, wenn die Beriihrung nicht
verunmoglicht, dass der Verteidiger den Ball spielen kann

Wenn der Schiedsrichter nach der Spielfortsetzung (Anstoss) realisiert, dass ein
Tor mit einer zusatzlichen Person auf dem Spielfeld erzielt wurde, gilt das Tor, und
das Spiel geht weiter.

REGEL 4 - AUSRUSTUNG DER SPIELER

Klebeband oder sonstiges Material auf/an den Stutzen muss die gleiche Farbe
wie die Stutzen haben.

Spieler, die versehentlich ihre Schuhe/Schienbeinschoner verlieren, diirfen bis
zur nachsten Unterbrechung weiterspielen.

Unterziehhosen miissen die gleiche Farbe wie die Hose oder der unterste Teil der
Hose haben. Alle Spieler eines Teams miissen dieselbe Farbe tragen.

Elektronische Kommunikation mit Auswechselspielern ist untersagt.

Nach dem Tausch/der Korrektur der Ausriistung diirfen Spieler bei laufendem
Spiel zurtiickkehren, sofern die Ausriistung gepriift wurde (durch den Schiedsrichter,
den vierten Offiziellen oder einen Schiedsrichterassistenten) und der Schiedsrichter
das Zeichen erteilt hat.

REGEL 5 - SCHIEDSRICHTER
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Entscheidungen kdnnen nicht gedndert werden, nachdem das Spiel fortgesetzt
wurde oder der Schiedsrichter das Spielfeld verlassen hat.
Bei mehreren Vergehen gleichzeitig wird das schwerste Vergehen bestraft.



. Ein Schiedsrichter kann einen Spieler ab der Kontrolle des Spielfelds vor
Spielbeginn des Feldes verweisen.

. Rote und gelbe Karten kann der Schiedsrichter erst nach dem Betreten des
Spielfelds zwecks Spielbeginn signalisieren.

. Ein Spieler, der bei einem verwarnungs-/feldverweiswiirdigen Foul verletzt
wird, darf dem Feld gepflegt werden, falls die Pflege nur wenig Zeit beansprucht.

. Die zuladssige Ausriistung des Schiedsrichters wird definiert..

. Die Schiedsrichterzeichen sind abgebildet (aus dem Abschnitt ,Richtlinien).

REGEL 6 - WEITERE SPIELOFFIZIELLE (NEUER TITEL)
. Die Pflichten der Schiedsrichterassistenten, zusatzlichen
Schiedsrichterassistenten und vierten Offiziellen sind genauer definiert.
* Die Zeichen der Schiedsrichterassistenten sind abgebildet (aus dem Abschnitt
»Richtlinien®).

REGEL 7 - DAUER DES SPIELS
. Mehr Griinde fiir Nachspielzeit sind aufgefiihrt (z. B. medizinische Trinkpause).

REGEL 8 - BEGINN UND FORTSETZUNG DES SPIELS

. Samtliche Spielfortsetzungen sind aufgefiihrt (frither nur Anstoss und
Schiedsrichterball).

. Der Ball muss sich bei samtlichen mit dem Fuss auszufiihrenden
Spielfortsetzungen eindeutig bewegen, damit er im Spiel ist.

. Beim Anstoss kann der Ball in jede Richtung gespielt werden (bislang musste er
nach vorne gespielt werden).

. Der Schiedsrichter darf den Ausgang eines Schiedsrichterballs nicht
»,manipulieren”.

REGEL 9 - BALL IM UND AUS DEM SPIEL
. Wenn ein Ball von einem Spieloffiziellen abprallt, ist er weiter im Spiel, es sei
denn, er hat eine Begrenzungslinie zur Ganze {iberschritten.

REGEL 10 - BESTIMMUNG DES SPIELAUSGANGS
Elfmeterschiessen:
* Der Schiedsrichter wirft eine Miinze, um das Tor zu bestimmen (abgesehen von
Wetterproblemen, Sicherheitsgriinden etc.).
* Ein Spieler, der beim Abpfiff voriibergehend ausserhalb des Spielfelds war (z. B.
wegen einer Verletzung), darf teilnehmen.
* Beide Teams miissen vor und wahrend des Elfmeterschiessens dieselbe Anzahl
Spieler haben.
* Esistklar geregelt, wann ein Schuss abgeschlossen ist.
* Eswird nicht abgewartet, wenn der Spieler das Spielfeld verldasst. Wenn er nicht
rechtzeitig zuriickkehrt, gilt ein Elfmeter als verschossen.

REGEL 11 - ABSEITS

. Die Mittellinie ist beim Abseits ,neutral“. Ein Spieler muss sich in der
gegnerischen Halfte aufhalten.

. Bei der Entscheidung auf, Abseits“ oder ,Kein Abseits” werden die Arme eines
Spielers (einschliesslich des Torhiiters) nicht beriicksichtigt.

. Freistdsse nach einem Abseitsvergehen werden immer an der Stelle ausgefiihrt,
an der das Abseitsvergehen erfolgte (selbst in der eigenen Halfte).

. Verteidiger ausserhalb des Spielfelds sind nur ,aktiv“, bis die verteidigende
Mannschaft den Ball Richtung Mittelfeld spielen kann oder das Spiel unterbrochen
wird.
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. Dasselbe gilt fiir Angreifer, die auf das Spielfeld zurtickkehren. Am Ort, an
welchem sie das Spielfeld betreten, stehen sie im Abseits.

REGEL 12 - FOULS UND UNSPORTLICHES BETRAGEN
. Bei einem Foul mit Kérperkontakt gibt es einen direkten Freistoss.
. Wird bei einem feldverweiswiirdigen Vergehen ein Vorteil gewdhrt und kann der
Spieler trotzdem ins Spiel eingreifen, so wird das Spiel unterbrochen und mit einem
indirekten Freistoss fortgesetzt..

. Anderung des Wortlauts beim Handspiel, damit nicht jedes Handspiel mit einer
Verwarnung geahndet wird.

. Einige Vergehen bei der Vereitelung einer offensichtlichen Torchance im
Strafraum werden mit einer gelben Karte geahndet.

. Fiir eine versuchte Tatlichkeit muss eine rote Karte gegeben werden, selbst wenn
es zu keinem Kontakt gekommen ist.

. Ein Schlag ins Gesicht/auf den Kopf eines Gegners ohne Zweikampf gibt eine rote
Karte, es sei denn, die eingesetzte Kraft war vernachlassigbar.

. Vergehen gegen Auswechselspieler, Teamoffizielle, Spieloffizielle etc. ziehen
einen direkten Freistoss nach sich.

. Ein Foul ausserhalb des Spielfelds wird mit einem direkten Freistoss auf der

Begrenzungslinie (einem Strafstoss wenn im eigenen Strafraum) bestraft, falls der
Spieler im Rahmen der Spielaktion das Feld verlassen hat.

REGEL 13 - FREISTOSSE
. Es wird zwischen ,Unterbinden” eines Freistosses und ,,Abfangen” des Balls nach
einem Freistoss unterschieden.

REGEL 14 - STRAFSTOSS

. Wenn absichtlich ein anderer Spieler als der bezeichnete Spieler einen Strafstoss
ausfiihrt, werden ein indirekter Freistoss und eine Verwarnung gegen diesen Spieler
verhangt.

. Indirekter Freistoss, wenn der Ball riickwiérts geschossen wird.

. Bei ,unzuldssigem” Antduschen gibt es stets einen indirekten Freistoss (und eine
gelbe Karte).

. Der Torhiiter wird bei einem Vergehen verwarnt und der Strafstoss wiederholt.

REGEL 15 - EINWURF

. Der neue Wortlaut verdeutlicht, dass der Ball mit beiden Handen geworfen
werden muss.

REGEL 16 - ABSTOSS

. Wenn ein Abstoss ins eigene Tor geschossen wird, gibt es einen Eckstoss fiir die
gegnerische Mannschaft.

. Ein Gegner im Strafraum darf den Ball erst nach der Ausfiihrung des Abstosses
beriihren.

REGEL 17 - ECKSTOSS
. Wenn ein Eckstoss ins eigene Tor geschossen wird, gibt es einen Eckstoss fiir die
gegnerische Mannschaft.
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Details zu den Regelanderungen (in der Reihenfolge der

Regeln)

Nachfolgend sind die wichtigsten Anderungen der Spielregeln aufgefiihrt, die
nicht sprachlicher Natur sind. Bei jeder Anderung werden der alte Wortlaut
(sofern gegeben) und der neue/gednderte/zusdtzliche Wortlaut angegeben,
gefolgt von einer Erklirung der Anderung.

Bei dem in den Feldern ,alter Text“ aufgefiihrten Text kann es sich um exakt
denselben fritheren Text oder um eine allgemeinere Darstellung der Bedeutung
des fritheren Textes handeln.

REGEL 1 - SPIELFELD

1.1 - Kiinstliche und natiirliche Unterlagen diirfen nicht kombiniert
werden

Alter Text

Spiele konnen auf einer natiirlichen oder kiinstlichen Unterlage ausgetragen

werden. Massgebend ist das jeweilige Wettbewerbsreglement.

Neuer Text

Das Spielfeld muss vollstindig aus einer Natur- oder, sofern gemdss den
Wettbewerbsbestimmungen zuldssig, einer Kunstrasenunterlage bestehen, es sei
denn, die Wettbewerbsbestimmungen lassen eine Kombination aus Kunst- und
Naturrasenmaterialien (Hybridsystem) zu.

Erklarung
Es wird prazisiert, dass eine Kombination aus Kunst- und Naturrasen als

Spielunterlage aus Sicherheitsgriinden verboten ist. Um das Spielfeld herum ist
eine andere Unterlage zuldssig, zum Beispiel Kunstrasen fiir die Bereiche, in
denen sich die Schiedsrichterassistenten bewegen. Ein Hybridsystem aus Kunst-
und Naturrasenmaterialien ist zuladssig.

1.2 - Wettbewerbsbestimmungen kéonnen die Linge der Begrenzungslinien
selbst festlegen (innerhalb der Vorgaben in Regel 1)

Zusatzlicher Text

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Ldnge der Tor- und der Seitenlinie
innerhalb der obigen Bandbreite beliebig festlegen.

Erklarung
Es ist klar festgehalten, dass die Wettbewerbe die Liange der Seiten- und

Torlinien fiir ihre Spiele innerhalb der Vorgaben von Regel 1 festlegen diirfen.

1.3 - Technische Zone
Die Informationen zur technischen Zone wurden in die Regel integriert.

1.4 - Torlinientechnologie (GLT)
Die GLT-Informationen wurden von Regel 10 in die Regel 1 verschoben.
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1.5 - Kommerzielle Werbung auf dem Boden

Alter Text

Keinerlei Form von kommerzieller Werbung physischer oder virtueller Art ist auf
dem Spielfeld, auf dem Boden in dem von den Tornetzen umschlossenen Raum,
der technischen Zone und innerhalb von 1 m zu den Seitenlinien erlaubt. Dies gilt
vom Betreten des Feldes durch das Team ...

Neuer Text

Auf dem Spielfeld, in dem von den Tornetzen umschlossenen Raum, in der
technischen Zone und innerhalb von 1 m zu den Begrenzungslinien ist ab dem
Betreten des Feldes durch die Teams zu Beginn des Spiels bis zu deren Verlassen des
Spielfelds bei Halbzeitpause sowie von deren Wiederbetreten des Feldes nach der
Pause bis zum Spielende jede Art von Werbung physischer oder virtueller Art
verboten.

Erklarung
Es wird prazisiert, dass sich die Einschrankung fiir die kommerzielle Werbung

auf dem Boden auf den Bereich hinter den Torlinien und neben den Seitenlinien
beziehen.

1.6 - Logos und Embleme an Eckfahnen

Alter Text

Das physische oder virtuelle Abbilden von Logos oder Emblemen der FIFA, einer
Konfoderation, eines Mitgliedsverbands, einer Liga, eines Vereins oder einer
anderen Korperschaft auf dem Spielfeld, an den Tornetzen, in dem von ihnen
umschlossenen Raum, an Toren, Fahnen und Fahnenstangen wdahrend der
Spielzeit ist verboten.

Neuer Text

Das physische oder virtuelle Abbilden von Logos oder Emblemen der FIFA, von
Konfoderationen, nationalen Fussballverbdnden, Wettbewerben, Vereinen oder
anderen Korperschaften auf dem Spielfeld, an den Tornetzen, in dem von ihnen
umschlossenen Raum, an den Toren und Fahnenstangen wahrend der Spielzeit ist
verboten. Auf den Fahnen an den Fahnenstangen sind solche Logos und Embleme
hingegen erlaubt.

Erklarung

Mitgliedsverbinde wird durch nationale Fussballverbinde ersetzt.

Ligen wird durch Wettbewerbe ersetzt, da sich der aktuelle Wortlaut nicht auf
Pokalwettbewerbe bezieht.

Diese Logos sind bereits verbreitet. Deren Zulassung auf den Fahnen entspricht
auch Regel 2, die diese auf dem Ball erlaubt.
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REGEL 2 - BALL
Keine Anderungen

REGEL 3 -SPIELER

3.1 - Anderung des Titels
Alter Titel

Zahl der Spieler

Neuer Titel
Spieler

Erklarung
Mit dem neuen Titel wird deutlich, dass sich die Regel auch auf

Auswechselspieler etc. bezieht.

3.2 - Mindestanzahl von Spielern

Alter Text
Die Partie kann nur beginnen, wenn jedes Team mindestens sieben Spieler
umfasst. ... obwohl eine Partie nur BEGINNEN kann, wenn beide Teams

mindestens sieben Spieler umfassen, liegt die Mindestanzahl von Spielern, die
erforderlich ist, damit eine Partie FORTGESETZT wird, im Ermessen der
Mitgliedsverbande. Jedoch wird vom International F.A. Board die Meinung
vertreten, dass ein Spiel nur dann fortgesetzt werden sollte, wenn jedes Team
mindestens sieben Spieler umfasst.

Neuer Text
Das Spiel darf nicht beginnen oder fortgesetzt werden, wenn eines der Teams
weniger als sieben Spieler hat.

Erklarung
Die vom IFAB empfohlene Mindestanzahl von Spielern fiir die Fortsetzung eines

Spiels wird zur Regel. Es gilt somit die gleiche Regel wie zu den Beginn eines
Spiels.

3.3 - Fortsetzung des Spiels durch Auswechselspieler

Alter Text

Ein Auswechselspieler, der das Spielfeld noch nicht betreten hat und deshalb
noch nicht als eingewechselt gilt, darf keinen Einwurf oder Eckstoss ausfiihren

Neuer Text
Auswechselspieler diirfen jede Spielfortsetzung vornehmen, falls sie das Spielfeld
betreten haben

Erklarung
Es wird prazisiert, dass ein Auswechselspieler nach Betreten des Spielfelds jede

Spielfortsetzung vornehmen darf, einschliesslich Eckstossen oder Einwiirfen.
Einige interpretierten den ,alten“ Wortlaut falschlicherweise so, dass ein
Auswechselspieler eine Spielfortsetzung erst vornehmen durfte, nachdem das
Spiel wieder begonnen hat.
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3.4 - Gemeldeter Auswechselspieler beginnt anstelle eines gemeldeten
Spielers

Alter Text

Wenn anstelle eines vor dem Spiel gemeldeten Spielers ein gemeldeter

Auswechselspieler das Spielfeld betritt und dies dem Schiedsrichter nicht

mitgeteilt wird:

e gestattet der Schiedsrichter dem gemeldeten Auswechselspieler

weiterzuspielen ...

Neuer Text

Wenn anstelle eines gemeldeten Spielers ein gemeldeter Auswechselspieler das

Spiel beginnt und der Schiedsrichter iiber diesen Wechsel nicht informiert wird:

e gestattet der Schiedsrichter dem gemeldeten Auswechselspieler
weiterzuspielen ...

Erklarung
Hiermit wird deutlich, dass ein Spieler, der einen gemeldeten Spieler vor dem

Spiel ersetzt, ein Auswechselspieler sein darf. Der Wechsel wird neu zu
Spielbeginn und nicht bei Betreten des Spielfelds wirksam.

3.5 - Zusiatzliche Personen auf dem Spielfeld - Status von des Feldes
verwiesenen Spielern

Alter Text

Personen, die nicht als Spieler, Auswechselspieler oder Teamoffizielle auf der

Teamliste aufgefiihrt sind, gelten als Drittpersonen, genauso wie Spieler, die des

Felds verwiesen wurden.

Neuer Text
Personen, die nicht als Spieler, Auswechselspieler oder Teamoffizielle auf der
Teamliste aufgefiihrt sind, gelten als Drittpersonen.

Erklarung
Es st logischer, des Feldes verwiesene Spieler Auswechselspielern

gleichzusetzen. Wenn ein Spieler auf das Spielfeld zuriickkehrt (nachdem er des
Feldes verwiesen wurde), wird folglich ein Freistoss verhangt.

3.6 - Vergehen von Auswechselspielern und Teamoffiziellen

Alter Text

Wenn ein Auswechselspieler oder ein ausgewechselter Spieler das Spielfeld ohne

Erlaubnis des Schiedsrichters betritt:

e wird die Partie nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter mit
einem indirekten Freistoss flir das gegnerische Team fortgesetzt ...

Wenn ein Teamoffizieller das Spielfeld betritt:
e muss der Schiedsrichter die Partie nach einer Spielunterbrechung mit einem
Schiedsrichterball fortsetzen ...

Neuer Text
Bei einer Spielunterbrechung aufgrund eines Eingriffs durch
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einen Teamoffiziellen, einen Auswechselspieler oder des Feldes verwiesenen Spieler
wird das Spiel mit einem direkten Freistoss oder Strafstoss fortgesetzt,

Erklarung
Immer mehr Auswechselspieler/Teamoffizielle betreten das Spielfeld, um in das

Spiel einzugreifen oder einen Gegner zu behindern, indem sie zum Beispiel ein
Tor vereiteln. Das ist eindeutig ,unfair. Ein direkter Freistoss (oder Strafstoss,
wenn sich der Vorfall im eigenen Strafraum ereignet) ist in diesem Fall geboten.

3.7 - Spieler, die vor oder nach dem Anstoss des Feldes verwiesen werden
Zusatzlicher Text
Spieler, die des Feldes verwiesen wurden,

e pevor die Teamliste eingereicht wurde, diirfen in keiner Weise auf der
Teamliste aufgefiihrt werden,

* nachdem sie auf der Teamliste gemeldet wurden und bevor der Anstoss
ausgefiihrt wurde, diirfen nur durch einen der gemeldeten Auswechselspieler
ersetzt werden, der nicht ersetzt werden darf, wobei sich das
Auswechselkontingent fiir das Team nicht verringert,

* nachdem der Anstoss erfolgt ist, diirfen nicht ersetzt werden.

Erklarung
Neu ist klar geregelt, ob ein des Feldes verwiesener Spieler ersetzt werden darf.

3.8 - Auswirkung der Beriihrung eines Balls durch
Auswechselspieler/Teamoffizielle /Drittpersonen, der ins Tor geht

Alter Text

In den unter 3.6 oben aufgefiihrten Situationen muss der Schiedsrichter das Spiel

unterbrechen, wenn der ,Eindringling“ in das Spiel eingreift oder den Ball

beriihrt

Betritt eine Drittperson das Spielfeld:
e muss der Schiedsrichter das Spiel unterbrechen (greift die Drittperson nicht in
das Spielgeschehen ein, erfolgt die Unterbrechung nicht umgehend)

Neuer Text

Wenn der Ball unabhdngig vom Eingriff ins Tor geht und kein Spieler des
verteidigenden Teams am Spielen des Balls gehindert wurde, zdhlt der Treffer
(selbst wenn es zu einem Kontakt mit dem Ball gekommen ist), es sei denn, der Ball
geht in das gegnerische Tor.

Erklarung
Im Sinne der Fairness kann der Schiedsrichter ein Tor geben, wenn der Versuch,

ein Tor zu vereiteln, scheitert (Siehe 3.9).

3.9 - Erzielen eines Tors mit einem zusitzlichen Spieler auf dem Spielfeld
Alter Text

Wenn der Schiedsrichter nach dem Erzielen eines Tors und vor der Fortsetzung
feststellt, dass sich eine zusatzliche Person auf dem Spielfeld befand, als ein Tor
erzielt wurde:
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* gibt der Schiedsrichter das Tor nicht, wenn:
o diese zusatzliche Person eine Drittperson war und in das Spielgeschehen
eingegriffen hat
o diese zusatzliche Person ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter
Spieler oder Teamoffizieller des Teams war, das das Tor erzielt hat

Neuer Text

Wenn der Schiedsrichter nach dem Erzielen eines Tors und vor der Fortsetzung
des Spiels feststellt, dass sich eine zusatzliche Person auf dem Spielfeld befand,
als ein Tor erzielt wurde:

* gibt der Schiedsrichter den Treffer nicht, wenn die zusatzliche Person:

o ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter Spieler, des Feldes
verwiesener Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das das Tor erzielt
hat,

o eine Drittperson ist, die ins Spiel eingegriffen hat, es sei denn, der Ball geht
unabhdngig vom Eingriff in das Tor (vgl. Beschreibung unter ,Zusdtzliche
Personen auf dem Spielfeld”).

Das Spiel wird mit einem Abstoss, Eckstoss oder Schiedsrichterball fortgesetzt

Wenn der Schiedsrichter erst nach einem Tor und der Spielfortsetzung feststellt,
dass sich zum Zeitpunkt des Tores eine zusdtzliche Person auf dem Spielfeld befand,
darf der Treffer nicht aberkannt werden. Wenn sich die zusdtzliche Person noch auf
dem Spielfeld befindet, muss der Schiedsrichter:

) das Spiel unterbrechen,

) die zusdtzliche Person vom Spielfeld weisen und

) das Spiel je nach Situation mit einem Schiedsrichterball oder einem Freistoss

fortsetzen.

Der Schiedsrichter meldet den Vorfall der zustdndigen Instanz

Erklarung
* Esgiltdie gleiche Regel wie unter 3.8 (oben).

* Es ist klar geregelt, wie das Spiel fortzusetzen ist, wenn ein Tor erzielt
wird, wahrend sich eine zusatzliche Person auf dem Spielfeld befindet und
das Spiel noch nicht fortgesetzt wurde.

e Wenn ein Tor erzielt wurde, wahrend sich eine zuséatzliche Person auf dem
Spielfeld befand und das Spiel bereits fortgesetzt wurde, muss der
Schiedsrichter weiterspielen lassen und darf weder den Treffer
aberkennen noch den Zeitraum zwischen dem Tor und der Entdeckung
der zusatzlichen Person ,fiir ungiiltig erklaren®.

3.10 - Verweis auf den Kapitan/Spielfiihrer (aus Regel 12)

Zusatzlicher Text

Der Kapitdin/Spielfiihrer geniesst weder einen Sonderstatus noch Privilegien, trdgt
aber eine gewisse Verantwortung fiir das Verhalten seines Teams.

Erklarung
Es ist logischer, diese Aussage in Regel 3 anstatt in Regel 12 aufzufiihren.
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REGEL 4 - AUSRUSTUNG DER SPIELER

4.1 - Klebeband/Material auf/zur Abdeckung von Stutzen

Alter Text

Die zwingend vorgeschriebene Ausriistung eines Spielers besteht aus dem

Folgenden ...

e Stutzen - wird aussen Klebeband oder dhnliches Material angebracht, muss
dieses die gleiche Farbe haben wie der Teil der Stutzen, den es bedeckt

Neuer Text

e Stutzen - wird aussen Klebeband oder anderes Material angebracht/getragen,
muss dieses die gleiche Farbe haben wie der Teil der Stutzen, auf dem es
angebracht ist oder den es bedeckt.

Erklarung
Da einige Spieler Knochelsocken (oder Ahnliches) tragen, die sich farblich von

den Stutzen unterscheiden, wird klar festgehalten, dass nicht nur das Klebeband,
sondern auch anderes Material die gleiche Farbe wie die bedeckten Stutzen
haben muss.

4.2 - Verlust von Schuhen und Schienbeinschonern

Alter Text

Verliert ein Spieler aus Versehen und unmittelbar vor dem Spielen des Balls
und/oder dem Erzielen eines Treffers einen Schubh, ... zahlt der Treffer.

Neuer Text

Spieler, die versehentlich ihre Schuhe oder Schienbeinschoner verlieren, miissen
diese so schnell wie mdglich, spdtestens jedoch in der folgenden Spielunterbrechung
wieder anziehen. Wenn der Spieler davor den Ball spielt und/oder ein Tor erzielt,
zdhlt der Treffer.

Erklarung
Es wird prazisiert, dass Schuhe schnell, spitestens in der folgenden

Spielunterbrechung wieder angezogen werden miissen. Dies gilt auch fiir
Schienbeinschoner.

4.3 - Farbe von Unterwasche

Alter Text

Die zwingend vorgeschriebene Grundausriistung eines Spielers besteht aus den

folgenden einzelnen Gegenstdanden:

o Hemd oder Trikot mit Armeln - wird ein Unterleibchen getragen, muss die
Farbe der Armel mit der Hauptfarbe der Armel des Hemds oder Trikots
iibereinstimmen

e Hose - werden Unterziehhosen oder Tights getragen, muss ihre Farbe mit der
Hauptfarbe der Hosen iibereinstimmen

Neuer Text

Die zwingend vorgeschriebene Ausriistung eines Spielers besteht aus den
folgenden einzelnen Gegenstanden:

e Hemd mit kurzen Armeln
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e kurze Hose

Unterhemden miissen in der Hauptfarbe der Armel des Trikots gehalten sein,
Unterhosen/Leggings in der Hauptfarbe der Hosen oder des untersten Teils der
Hose gehalten sein. Spieler einer Mannschaft miissen dieselbe Farbe tragen.

Erklarung
* Der Begriff ,Unterwasche” wird durch ,Unterhemden” ersetzt.

* Hersteller produzieren mittlerweile auch Hosen mit einem andersfarbigem
unterem Saum. Neu diirfen die Unterhosen/Leggings dieselbe Farbe haben wie
die Hosen oder der unterste Teil der Hose, jedoch muss das gesamte Team
dieselbe Farbe tragen.

4.4 - Miitzen
Alter Text
Ungefahrliche Sportausriistung ... ist neben Sportbrillen ebenfalls erlaubt.

Neuer Text
Ungefahrliche Schutzausriistung ... sind erlaubt, ebenso Torhiitermiitzen und
Sportbrillen.

Erklarung

Mit diesem Verweis wird prazisiert, dass Torhiiter Miitzen verwenden dirfen.

4.5 - Elektronische Kommunikation mit Spielern (einschliesslich
Auswechselspielern)

Alter Text

Die Verwendung irgendeiner Form von elektronischen
Kommunikationssystemen zwischen Spielern und/oder technischen Betreuern
ist nicht zulassig.

Neuer Text

Der Einsatz irgendeiner Form von elektronischer Kommunikation zwischen den
Spielern (einschliesslich Auswechselspielern, ausgewechselten und des Feldes
verwiesenen Spielern) und/oder den technischen Betreuern ist unzulassig.

Erklarung
Es wird Kklar geregelt, dass die elektronische Kommunikation mit

Auswechselspielern nicht zulassig ist.

4.6 - Rickkehr von Spielern, nachdem sie ihre Ausriistung ausgetauscht/in
Ordnung gebracht haben

Alter Text

Bei einer Ubertretung dieser Regel:

e darfein Spieler, der vom Feld geschickt wurde, um seine Ausriistung in
Ordnung zu bringen, nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters zuriickkehren

e hat der Schiedsrichter zu priifen, ob die Ausriistung nun in Ordnung ist, bevor
er die Riickkehr auf das Spielfeld erlaubt
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e darfder Spieler das Spielfeld erst wieder betreten, wenn der Ball nicht mehr
im Spiel ist

Neuer Text

Ein Spieler, der das Spielfeld verldsst, um die Ausriistung in Ordnung zu bringen
oder auszutauschen,

e muss von einem Spieloffiziellen kontrolliert werden, bevor er das Spielfeld wieder
betreten darf,

e darf das Spielfeld nur mit der Erlaubnis des Schiedsrichters betreten (eine solche
Erlaubnis darf wdhrend des laufenden Spiels erteilt werden).

Erklarung
Bislang war nicht klar, ob ein Spieler, der das Spielfeld verldsst (z. B. um seine

Schuhe zu wechseln), bei laufendem Spiel zuriickkehren darf. Neu darf der vierte
Offizielle/Schiedsrichterassistent die Ausriistung priifen, womit gleich verfahren
wird wie bei der Riickkehr nach einer Verletzung. Dies ist besser fiir das Spiel
und sorgt fiir weniger Konflikte/Arger.

REGEL 5 - SCHIEDSRICHTER

5.1 - Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters - Meinung und Ermessen
Zusatzlicher Text

Der Schiedsrichter entscheidet nach bestem Gewissen im Sinne der Spielregeln und
im ,Geist des Fussballs“, Er trifft die Entscheidungen basierend auf seiner
Einschdtzung und hat die Ermessenskompetenz, die angemessenen Massnahmen im
Rahmen der Spielregeln durchzusetzen.

Erklarung
In dem gleich zu Beginn der Regel festgehalten wird, dass der Schiedsrichter

,basierend auf seine Einschatzung“ entscheidet und ,Ermessenskompetenz” hat,
missen diese Aspekte nicht mehr in den einzelnen Regeln wiederholt werden.
Der Grundsatz ,Geist des Fussballs“ ist neu in den Regeln verankert.

5.2 - Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters - ab wann Entscheidungen
nicht mehr geandert werden diirfen

Alter Text

Der Schiedsrichter darf eine Entscheidung nur dndern, wenn er feststellt, dass sie

falsch war, oder, falls er es fiir notig halt, auch auf einen Hinweis eines

Schiedsrichterassistenten oder des vierten Offiziellen. Voraussetzung hierfiir ist,

dass er die Partie weder fortgesetzt noch abgepfiffen hat.

Neuer Text

Wenn das Spiel fortgesetzt wurde oder der Schiedsrichter die erste oder zweite
Halbzeit (einschliesslich Nachspielzeit) beendet und das Spielfeld verlassen oder das
Spiel beendet hat, darf der Schiedsrichter eine Entscheidung nicht dndern, wenn er
feststellt, dass diese nicht korrekt ist oder von einem anderen Spieloffiziellen einen
Hinweis erhalten hat.




67/107

Erklarung
Sobald der Schiedsrichter das Ende einer Halbzeit anzeigt und das Spielfeld

verldsst, darf eine Entscheidung nicht mehr widerrufen werden, auch dann nicht,
wenn neue Informationen bekannt werden, z. B. wahrend der Halbzeitpause.

5.3 - Gleichzeitiges Begehen mehrerer Vergehen
Alter Text
* das schwerer wiegende Vergehen zu bestrafen, wenn ein Spieler (oder
mehrere Spieler desselben Teams) zur gleichen Zeit mehrere Vergehen
beging
* Von Spielern verschiedener Teams begangene Vergehen: Der
Schiedsrichter muss das Spiel unterbrechen und mit einem
Schiedsrichterball fortsetzen
Neuer Text
e bei mehreren gleichzeitigen Vergehen gleichzeitig das schwerste Vergehen
hinsichtlich Sanktion, Spielfortsetzung, physischer Hdrte und taktischer
Auswirkungen zu ahnden

Erklarung
Es sollte nicht relevant sein, ob es sich um einen oder mehrere Spieler handelt

und von welchem/n Team/s die Verstosse begangen wurden, da das schwerste
Vergehen bestraft werden sollte. Dieselbe Anderung ist in Regel 14 enthalten.

5.4 - Befugnis, Disziplinarmassnahmen ab der Kontrolle des Spielfelds vor
dem Spiel zu ergreifen (siehe 12.8)

Alter Text

Disziplinarstrafen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis zum

Verlassen des Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen

Neuer Text

Der Schiedsrichter hat die Befugnis, Disziplinarmassnahmen vom Betreten des
Spielfelds fiir die Spielfeldkontrolle bis zum Verlassen des Spielfelds nach dem Spiel
(einschliesslich des Elfmeterschiessens) zu ergreifen. Wenn ein Spieler vor Betreten
des Spielfelds zwecks Spielbeginn ein feldverweiswiirdiges Vergehen begeht, hat der
Schiedsrichter die Kompetenz, die Spielteilnahme des Spielers zu verhindern (siehe
Regel 3.6). Der Schiedsrichter meldet jegliches sonstiges Fehlverhalten.

Erklarung
Der neue Wortlaut definiert exakt, ab wann der Schiedsrichter Massnahmen

ergreifen darf. Der neue Wortlaut von Regel 12 umfasst auch Zwischenfalle, wenn
sich die Teams nicht auf dem Spielfeld aufwdrmen oder das Spielfeld nicht
gemeinsam betreten. Wenn sich beispielsweise zwei Spieler im Tunnel oder beim
Aufwarmen vor der Partie priigeln, ist ihnen die Teilnahme am Spiel zu
verweigern, da ansonsten die Spielkontrolle und das Ansehen des Spiels
gefahrdet waren.

Wahrend der Kontrolle des Spielfelds darf der Schiedsrichter die Markierungen
andern lassen etc. Deshalb sollte er ab diesem Zeitpunkt die Befugnis haben,
Spieler des Felds zu verweisen. Nicht feldverweiswiirdige Vergehen sind zu
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melden. Das heisst, dass gelbe Karten weder vor dem Spiel ausgesprochen noch
auf das Spiel tibertragen werden diirfen (siehe auch 12.8).

5.5 - Befugnis, rote und gelbe Karten zu zeigen

Alter Text

Der Schiedsrichter kann Verwarnungen und Feldverweise auch wahrend der
Pause, nach dem Schlusspfiff, wiahrend der Verldngerung und wahrend des
Elfmeterschiessens aussprechen, da er auch dann die Entscheidungsgewalt tiber
das Spiel besitzt.

Neuer Text

Der Schiedsrichter hat die Befugnis, ab dem Betreten des Spielfelds zwecks
Spielbeginn bis zum Verlassen des Spielfeldes nach dem Ende des Spiels,
einschliesslich wdhrend der Halbzeit, der Verldngerung und des Elfmeterschiessens,
gelbe oder rote Karten zu zeigen.

Erklarung
Analog zu 5.4 darf der Schiedsrichter rote und gelbe Karten erst ab dem Betreten

des Spielfelds zu Spielbeginn einsetzen.

5.6 - Spieler konnen nach einem verwarnungs-/feldverweiswiirdigen
Vergehen kurze Zeit auf dem Spielfeld untersucht/behandelt
werden

Alter Text

Der Schiedsrichter... unterbricht die Partie, wenn er einen Spieler fiir ernsthaft
verletzt halt, und veranlasst, dass der Spieler vom Spielfeld gebracht wird. Ein
verletzter Spieler darf nicht auf dem Spielfeld behandelt werden und darf dieses
erst nach der Fortsetzung des Spiels wieder betreten ...

Ausnahmen von der Verpflichtung zum Verlassen des Felds bestehen nur
e bei Verletzung eines Torhiiters,
* wenn ein Torhiiter und ein Feldspieler nach einem Zusammenprall
sofortige Betreuung bendtigen,
e wenn Spieler desselben Teams nach einem Zusammenprall sofortige
Betreuung bendétigen,
* bei einer schweren Verletzung

Zusatztext
e ein Spieler durch ein physisches Vergehen verletzt wurde, fiir das der
Gegenspieler verwarnt oder des Feldes verwiesen wurde (z. B. riicksichtsloses
oder grobes Foulspiel), sofern die Untersuchung/Behandlung schnell beendet
wird.

Erklarung
Es ist unfair, dass ein Spieler, der durch ein grobes Foulspiel verletzt und vom

Trainer/Arzt betreut wird, das Spielfeld verlassen muss und dem fehlbaren Team
dadurch ein zahlenmassiger Vorteil verschafft wird (siehe Praktischer Leitfaden).
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5.7 - Auswirkung der Beriihrung eines Balls durch eine Drittperson, der ins
Tor geht
Alter Text
bei laufendem Spiel ein zweiter Ball, ein anderes Objekt oder ein Tier aufs
Spielfeld, unterbricht der Schiedsrichter
~das Spiel nur, wenn dadurch in das Spielgeschehen eingegriffen wird. Die
Partie wird mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt

Neuer Text

bei laufendem Spiel ein zweiter Ball, ein anderes Objekt oder ein Tier aufs

Spielfeld, unterbricht der Schiedsrichter

- das Spiel und setzt es mit einem Schiedsrichterball fort, wenn das

Spielgeschehen gestort wurde. Wenn der Ball unabhdngig vom Eingriff ins
Tor geht und der Eingriff keinen verteidigenden Spieler am Spielen des Balls
gehindert hat, zdhlt der Treffer (selbst bei einem Kontakt mit dem Ball), es
sei denn, der Ball geht ins gegnerische Tor.

Erklarung
Regel 5 wird Regel 3 angepasst (siehe 3.8).

5.8 - Schiedsrichterausriistung
Zusatzlicher Text
Zwingend vorgeschriebene Ausriistung
* Pfeife(n)
e Uhr(en)
e rote und gelbe Karten
e Notizblock (oder ein sonstiges Mittel fiir Aufzeichnungen iiber das Spiel)

Weitere Ausriistungsteile
Ebenfalls erlaubt sind:
e Ausrtistung zur Kommunikation mit anderen Spieloffiziellen — Flagge mit
Vibrations-/Piepsignal, Kopfhérer etc.
e elektronische Leistungs- und Aufzeichnungssysteme oder sonstige Gerdte zur
Kontrolle der Fitness

Schiedsrichter und andere Spieloffizielle diirfen weder Schmuck noch sonstige
elektronische Gerdte tragen.

Erklarung
Statt in Regel 4 ist die Schiedsrichterausriistung neu in Regel 5 geregelt. Zudem

wurde prazisiert, welche Ausriistung ein Spieloffizieller benutzen darf.

REGEL 6 - WEITERE SPIELOFFIZIELLE
6.1 - Anderung des Titels

Alter Titel

Die Schiedsrichterassistenten

Neuer Titel

Weitere Spieloffizielle
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Erklarung
Die Aufgaben aller tibrigen Spieloffiziellen (Schiedsrichterassistenten, vierter

Offizieller, zusatzliche Schiedsrichterassistenten und Ersatz-
Schiedsrichterassistenten) sind nun in dieser Regel enthalten.

6.2 - Befugnis des Schiedsrichters iiber sonstige Spieloffizielle
Zusatzlicher Text
Die Spieloffiziellen agieren unter der Leitung des Schiedsrichters.

Erklarung
Die Flihrungsrolle des Schiedsrichters wird hervorgehoben.

6.3 - Unterstiitzung des Schiedsrichters durch sonstige Spieloffizielle

Zusatzlicher Text

Die Spieloffiziellen unterstiitzen den Schiedsrichter bei der Kontrolle des Spielfelds,
der Bdlle und der Spielerausriistung (auch bei der Losung von Problemen) und
notieren die Zeit, Tore, Fehlverhalten etc.

Erklarung
Die tibliche Unterstiitzung fiir den Schiedsrichter wird gleich zu Beginn definiert,

so dass entsprechende Regelungen zu den einzelnen Spieloffiziellen hinfallig
werden.

6.4 - Vorgehen, wenn ein Offizieller seine Aufgaben nicht mehr erfiillen
kann

Alter Text

Der Ausrichter legt vor Beginn eines Wettbewerbs fest, ob bei einem Ausfall des

Schiedsrichters der vierte Offizielle dessen Funktion iibernimmt oder ob der

erste Schiedsrichterassistent oder der erste zusatzliche Schiedsrichterassistent

mit der Spielleitung betraut und selbst vom vierten Offiziellen ersetzt wird

Neuer Text

Die  Wettbewerbsbestimmungen miissen eindeutig festhalten, wer einen
Spieloffiziellen ersetzt, wenn dieser das Spiel nicht beginnen oder fortsetzen kann,
einschliesslich der entsprechenden Wechsel. Es ist insbesondere klar zu regeln, ob
der vierte Offizielle, der erste Schiedsrichterassistent oder der erste zusdtzliche
Schiedsrichterassistent den Schiedsrichter in diesem Fall ersetzt.

Erklarung
Der Wortlaut wurde so vereinfacht, dass nicht mehr jedes Szenario aufgefiihrt

werden muss.

6.5 - Pflichten des vierten Offiziellen
Zusatzlicher Text
Der vierte Offizielle hilft auch:
e die Ausriistung eines Spielers oder Auswechselspielers zu kontrollieren,
e die Mindestnachspielzeit anzuzeigen, die der Schiedsrichter am Ende einer
Halbzeit (einschliesslich der Verldngerung) spielen lassen méchte, und
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Erklarung
Die herkdmmlichen Aufgaben des vierten Offiziellen wurden hinzugefigt.

REGEL 7 - DAUER DES SPIELS
7.1 - Nachspielzeit
Zusatzlicher Text
Die Nachspielzeit wird vom Schiedsrichter in jeder Halbzeit festgelegt, um die
verlorene Zeit aufzuholen durch:
e Untersuchung und/oder Abtransport von verletzten Spielern
e Trinkpausen oder Pausen aus sonstigen medizinischen Griinden, die gemdss
Wettbewerbsbestimmungen zuldssig sind oder

Erklarung
Weitere haufige Ursachen fiir eine Nachspielzeit wurden hinzugefigt,

insbesondere zuldssige , Trinkpausen®.

REGEL 8 - BEGINN UND FORTSETZUNG DES SPIELS

8.1 - Aufnahme von Verweisen auf alle Spielfortsetzungen

Zusatzlicher Text

Freistosse (direkt oder indirekt), Strafstosse, Einwiirfe, Abstdsse und Eckstdsse sind

weitere Moglichkeiten zur Fortsetzung des Spiels (siehe Regeln 13-17).

Erklarung
Es ist vor allem fiir Nicht-Schiedsrichter unlogisch, dass in der Regel zu

Spielfortsetzungen nur der Anstoss und der Schiedsrichterball erwahnt sind.
Daher werden neu auch andere Spielfortsetzungen genannt.

8.2 - Vergehen, wenn der Ball aus dem Spiel ist

Zusatzlicher Text

Wenn sich ein Verstoss ereignet, wihrend der Ball aus dem Spiel ist, wird das Spiel
wie urspriinglich vorgesehen fortgesetzt.

Erklarung
Es wird prazisiert, dass eine Spielfortsetzung nicht aufgrund eines Vorfalls

gedandert werden darf, wenn der Ball aus dem Spiel ist, z. B. durch Halten vor
einem Eckstoss oder gewaltsames Spiel nach einer Entscheidung auf Freistoss.

8.3 - Anstoss: Der Ball muss sich eindeutig bewegen, um im Spiel zu sein,
und darf in jede Richtung getreten werden

Alter Text

e der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich vorwarts
bewegt

Neuer Text

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich eindeutig
bewegt

Erklarung
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Der Ball muss sich beim Anstoss nicht mehr vorwarts bewegen. Das bedeutet,
dass ein Angreifer als Anspielstation nicht in der Halfte des Gegners stehen muss,
was sowieso nicht erlaubt ist. Wie bei anderen Regeln muss sich der Ball
eindeutig bewegen. So wird verhindert, dass ein Spieler den Ball nur beriihrt und
dann so tut, als ob der Anstoss nicht ausgefiihrt wurde.

8.4 - Stelle fiir die Ausfiihrung des Schiedsrichterballs

Zusatztext

Der Schiedsrichter ldsst den Ball an der Stelle fallen, an der sich dieser zum
Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie méglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Erklarung
Dank dieser klaren Regelung werden alle weiteren Verweise hinfallig.

8.5 - Schiedsrichter darf Schiedsrichterball nicht beeinflussen

Alter Text

Verdeutlicht, dass der Schiedsrichter bei Situationen in Bezug auf den
Schiedsrichterball ,nicht fiir das gewiinschte Ergebnis“ sorgen kann.

Neuer Text

Eine beliebige Anzahl Spieler darf um einen Schiedsrichterball kdmpfen
(einschliesslich der Torhiiter); der Schiedsrichter darf weder die beteiligten Spieler
noch den Ausgang bestimmen.

Erklarung
Es wird prazisiert, dass Schiedsrichter den Ausgang eines Schiedsrichterballs

nicht manipulieren diirfen.

8.6 - Ausfiihrung des Schiedsrichterballs direkt ins gegnerische Tor
Alter Text
Wenn der Ball ... direkt ins Tor geht ...

Neuer Text
Wenn ein Schiedsrichterball ins Tor geht, ohne mindestens zwei Spieler zu
bertihren, ...

Erklarung
Der Ersatz von ,direkt“ durch ,ohne mindestens zwei Spieler zu beriihren“ ist

klarer und entspricht dem Wortlaut anderer Regeln.

REGEL 9 - BALL IM UND AUS DEM SPIEL

9.1 - Von Spieloffiziellen abprallende Bille

Alter Text

Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er
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* vom Pfosten, von der Querlatte oder einer Eckfahnenstange ins Spielfeld
zuriickspringt,

¢ vom Schiedsrichter oder einem Schiedsrichterassistenten, der sich auf dem
Feld befindet, abprallt

Neuer Text

Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er von einem
Spieloffiziellen, von einem Torpfosten, der Querlatte oder einer Eckfahnenstange
ins Spielfeld zurtickspringt und auf dem Spielfeld bleibt.

Erklarung
Mit der Anderung wird deutlich, dass der Ball noch immer im Spiel ist, wenn er

von einem Offiziellen abprallt, der direkt neben dem Spielfeld ist
(Schiedsrichterassistent, zusatzlicher Schiedsrichterassistent), und der Ball die
Linie nicht vollstandig tiberschreitet.

REGEL 10 - BESTIMMUNG DES SPIELAUSGANGS
10.1 - Anderung des Titels

Alter Titel

Wie ein Tor erzielt wird

Neuer Titel
Bestimmung des Spielausgangs

Erklarung
Elfmeterschiessen, Auswartstore etc. sind nun in dieser Regel enthalten.

10.2.1 - Auswahl des Tors fiir Elfmeterschiessen

Alter Text

Der Schiedsrichter bestimmt das Tor, auf das das Elfmeterschiessen ausgefiihrt
wird Der Strafraum, in dem das Elfmeterschiessen stattfindet, darf nur
gewechselt werden, wenn das Tor oder die Spielunterlage unbrauchbar
geworden ist

Neuer Text

Sofern nicht andere Uberlegungen den Ausschlag geben (z. B. Zustand des Spielfelds,
Sicherheit etc.), wirft der Schiedsrichter eine Miinze, um das Tor zu bestimmen, auf
das geschossen wird. Diese Entscheidung darf nur aus Sicherheitsgriinden oder
wegen der Unbespielbarkeit des Spielfelds gedndert werden.

Erklarung
Die Wahl des Tores ist fiir den Schiedsrichter nicht einfach, da auf der einen

Seite das Heimpublikum und auf der anderen die Fans des Gastteams sind.
Vorbehaltlich tibergeordneter Kriterien (Sicherheit, Zustand des Spielfelds etc.)
ist der Miinzwurf die fairste Methode.

10.2.2 - Teilnahmeberechtigte Spieler (einschliesslich jener, die sich
voriubergehend nicht auf dem Spielfeld befinden)
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Alter Text

Mit Ausnahme des geschilderten Falls dirfen nur Spieler zum
Elfmeter-schiessen antreten, die sich am Ende des Spiels, einschliesslich einer
-etwaigen Verlangerung, im Spiel befanden

Neuer Text

Nur die Spieler, die am Ende des Spiels auf dem Spielfeld stehen oder das Spielfeld
kurzzeitig verlassen haben (Verletzung, Berichtigung der Ausriistung etc.), dlirfen
am Elfmeterschiessen teilnehmen. Einzige Ausnahme ist der Spieler, der fiir einen
verletzten Torhiiter eingewechselt wurde.

Erklarung
Ein Spieler, der sich aus berechtigten Griinden voriibergehend nicht auf dem

Spielfeld befindet (Verletzung, Austausch von Ausriistung etc.) darf am
Elfmeterschiessen teilnehmen, genauso wie ein Auswechselspieler, der einen
Torwart ersetzt.

10.2.3 - Meldung und Reihenfolge der Elfmeterschiitzen

Alter Text

Jedes Team wahlt selbstandig aus den Spielern, die am Ende des Spiels auf dem
Feld waren, die Elfmeterschiitzen aus und bestimmt, in welcher Reihenfolge sie
antreten.

Neuer Text
Jedes Team bestimmt selbst, in welcher Reihenfolge die teilnahmeberechtigten
Spieler die Elfmeter schiessen. Der Schiedsrichter wird nicht iiber die Reihenfolge
informiert.

Erklarung
Es ist klar festgehalten, dass dem Schiedsrichter weder die Namen noch die

Reihenfolge der Schiitzen mitgeteilt werden miissen (einige Schiedsrichter
erkundigen sich zu Unrecht nach den Namen und verbieten die Anderung der
Reihenfolge).

10.2.4 - Gleiche Zahl der Spieler

Alter Text

Zahlt ein Team am Ende des Spiels und vor dem Elfmeterschiessen mehr Spieler
als der Gegner, ist das grossere Team entsprechend der Anzahl Gegenspieler zu
reduzieren. Der Kapitan des grosseren Teams teilt dem Schiedsrichter die
Namen und Nummern der ausgemusterten Spieler mit

Auch wenn sich ein Spieler wahrend des Elfmeterschiessens verletzt oder er des
Feldes verwiesen wird und sein Team danach einen Spieler weniger aufweist,
darf das gegnerische Team weiterhin mit der vollen Anzahl Spieler am
Elfmeterschiessen teilnehmen. Die identische Anzahl Spieler ist nur zu Beginn
des Elfmeterschiessens eine Voraussetzung.
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Neuer Text

Wenn ein Team am Ende des Spiels oder vor oder wdhrend des
Elfmeterschiessens mehr Spieler hat, als die gegnerische Mannschaft, muss
diese die Anzahl an Spielern angleichen und den Schiedsrichter tiber die Namen
und Nummern aller ausgeschlossenen Spieler in Kenntnis setzen.

Erklarung
Im Sinne der Fairness darf ein Team zu Beginn des Elfmeterschiessens nicht

davon profitieren, weniger Schiitzen als das gegnerische Team zu haben, da dies
bedeuten koénnte, dass sein ,bester” Schiitze gegen den letzten/schlechtesten
Schiitzen des gegnerischen Teams zum zweiten Mal antreten darf.

10.2.5 - Torhiiter, der das Spiel nicht fortsetzen kann

Alter Text

Wenn sich ein Torwart beim Elfmeterschiessen verletzt und nicht mehr
weiterspielen kann, darf er durch einen der gemeldeten Auswechselspieler
ersetzt werden, sofern sein Team das ihm gemass Wettbewerbsreglement
zustehende Auswechselkontingent noch nicht ausgeschopft hat

Neuer Text

Ein Torhiiter, der das Spiel vor oder wdhrend des Elfmeterschiessens nicht
fortsetzen kann und dessen Team die zuldssige Hochstzahl an Auswechslungen
noch nicht genutzt hat, darf durch einen gemeldeten Auswechselspieler oder
einen Spieler ersetzt werden, der zur Herstellung der gleichen Spielerzahl von der
Teilnahme am Elfmeterschiessen ausgeschlossen wurde. Der Torhliter darf danach
nicht mehr am Elfmeterschiessen teilnehmen.

Erklarung
Ein Torhiiter darf jederzeit von einem Auswechselspieler ersetzt werden (oder

durch einen ausgeschlossenen Spieler, um die Zahl auszugleichen), selbst aber
nicht schiessen darf.

10.2.6 - Wann der Strafstoss abgeschlossen ist (siehe 14.3)

Zusatzlicher Text

Der Strafstoss ist abgeschlossen, wenn sich der Ball nicht mehr bewegt, aus dem
Spiel ist oder der Schiedsrichter das Spiel wegen eines Regelverstosses unterbricht.

Erklarung
Der Schiedsrichter hat klare Anhaltspunkte, um zu entscheiden, wann ein

Strafstoss abgeschlossen ist (siehe auch 14.3).

10.2.7 - Reihenfolge der Schiitzen

Zusatzlicher Text

* Jeder Elfmeter muss von einem anderen Spieler ausgefiihrt werden. Ein
Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten
Spieler bereits einen Elfmeter ausgefiihrt haben.

* Dieser Grundsatz gilt auch fiir alle nachfolgenden Elfmeter, wobei ein Team die
Reihenfolge der Schiitzen dndern darf.
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Erklarung
Alle Teammitglieder miissen dieselbe Anzahl an Schiissen ausfiihren, bevor ein

Spieler einen weiteren Schuss ausfiihren darf. Die Reihenfolge darf bei der
zweiten Runde gedndert werden.

10.2.8 - Spieler, die das Spielfeld verlassen

Zusatzlicher Text

Das Elfmeterschiessen darf von einem Spieler beim Verlassen des Spielfelds nicht
verziogert werden. Ein Elfmeter gilt als verschossen (kein Tor), wenn der Spieler
nicht rechtzeitig auf das Spielfeld zurtickkehrt.

Erklarung
Der Schiedsrichter darf das Elfmeterschiessen nicht verzégern, wenn ein Spieler

das Spielfeld verlasst. Wenn der Spieler nicht rechtzeitig zurtickkehrt, gilt der
Schuss als verfehlt (verwirkt). Solch unfaire Manéver sind zu verhindern
(Anweisungen des Trainers, das Spiel bewusst zu verzégern, zu manipulieren
etc.).

REGEL 11 - ABSEITS

11.1 - Status Mittellinie

Alter Text

Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung
o in seiner eigenen Spielfeldhalfte oder...

Neuer Text

Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung, wenn

® ¢r sich mit irgendeinem Teil des Kopfs, des Rumpfs oder des Fiisse in der
gegnerischen Hilfte (ohne Mittellinie) befindet und

Erklarung
Neu ist klar geregelt, dass die Mittellinie fiir eine Abseitsstellung ,neutral” ist,

d. h,, dass ein Korperteil des Spielers in der gegnerischen Halfte sein muss, damit
er sich in einer Abseitsstellung befindet.

11.2 - Status der Arme eines Spielers

Neuer Text

Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung, wenn

* er mit irgendeinem Teil des Kopfs, des Rumpfs oder den Fiissen der
gegnerischen Torlinie ndher ist als der Ball und der vorletzte Gegenspieler. Die
Hdnde und Arme aller Spieler, einschliesslich der Torhiiter, werden dabei nicht
bertcksichtigt.

Erklarung
Es wird Kklar festgehalten, dass die Hande und Arme von Verteidigern, Angreifern

und Torhiitern bei der Beurteilung von Abseitsstellungen nicht berticksichtigt
werden.
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11.3 - Beurteilung der Abseitsposition im Moment der Ballabgabe

Alter Text

Ein Spieler wird nur dann fiir seine Abseitsstellung bestraft, wenn er nach
Ansicht des Schiedsrichters zum Zeitpunkt, zu dem der Ball von einem Mitspieler
beriihrt oder gespielt wird, aktiv am Spiel teilnimmt, indem er...

Neuer Text

Ein Spieler wird nur dann fiir seine Abseitsstellung bestraft, wenn er zum Zeitpunkt,
zu dem der Ball von einem Mitspieler gespielt oder bertihrt wird, aktiv am Spiel
teilnimmt, indem er

Erklarung
Es wird verdeutlicht, dass die (Abseits-)Position des Spielers zum Zeitpunkt der

Ballabgabe beurteilt wird, liber ein etwaiges Abseitsvergehen aber erst spater
entschieden wird. Beispiel: Ein Spieler im Abseits erzielt nach einer Abwehr
durch den Torwart einen Treffer und begeht damit ein Vergehen, nachdem der
Ball gespielt wurde.

11.4 - Vergehen nach einem Abpraller oder einer Parade
Alter Text
aus seiner Position einen Vorteil ziehen“ heisst, dass der Spieler aus einer
Abseitsstellung einen Vorteil erlangt, indem er den Ball spielt,
® der abprallt oder vom Pfosten, der Querlatte oder einem Gegner
abgefalscht an ihn abgefalscht wird
e .. absichtlich von einem Gegner abgewehrt wurde

Neuer Text
durch das Verschaffen eines Vorteils, indem der Ball gespielt wird oder ein Gegner
beeinflusst wird, wenn der Ball
* vom Torpfosten, der Querlatte oder einem Gegner zurtickprallt oder
abgelenkt wird,
® absichtlich von einem Gegner abgewehrt wurde.

Erklarung
Die ,Beeinflussung von Gegnern“ nach einem Abpraller, einem abgefalschten Ball

oder einer Parade ist ein Abseitsvergehen.

11.5 - Ort der Freistossausfithrung

Alte Texte

S. 36 - Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, spricht er dem gegnerischen
Team einen indirekten Freistoss an der Stelle zu, an der sich das Vergehen
ereignete;

S. 111 - Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, wird die Partie mit einem
indirekten Freistoss fiir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Spieler zum Zeitpunkt des letzten Zuspiels von einem Mitspieler befand
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Neuer Text _
Bei einem Abseitsvergehen gibt der Schiedsrichter am Ort des Vergehens einen
indirekten Freistoss, auch wenn sich der Ort in der eigenen Hilfte des Spielers

befindet.

Erklarung
Die Regel und die Interpretation waren widerspriichlich. Wie bei allen Vergehen

wird nun auch bei einem Abseitsvergehen ein Freistoss am Ort des Vergehens
gegeben. In der eigenen Halfte kann auf Freistoss entschieden werden, wenn sich
der Spieler von einer Abseitsposition in der Halfte des Gegners in die eigene
Halfte begibt, um dort ein Abseitsvergehen zu begehen.

11.6 - Verteidigender Spieler ausserhalb des Spielfelds

Alter Text

Jeder verteidigende Spieler, der aus irgendeinem Grund ohne die Erlaubnis des
Schiedsrichters das Spielfeld verlasst, befindet sich bis zur nachsten
Spielunterbrechung mit Blick auf ein Abseits auf der eigenen Tor- oder der
Seitenlinie. Hat der Spieler absichtlich das Spielfeld verlassen, wird er bei der
nachsten Spielunterbrechung verwarnt.

Neuer Text

Ein Spieler des verteidigenden Teams, der das Spielfeld ohne die Erlaubnis des
Schiedsrichters verldsst, gilt im Sinne der Abseitsregel als auf der Tor- oder
Seitenlinie stehend, bis das Spiel zum nachsten Mal unterbrochen wird oder das
verteidigende Team den Ball in Richtung Mittellinie gespielt und dieser den
Strafraum verlassen hat. Verlasst der Spieler absichtlich das Spielfeld, wird er bei
der nachsten Spielunterbrechung verwarnt.

Erklarung
Es ist unfair, dass ein verletzter Verteidiger ausserhalb des Spielfelds das Abseits

aufhebt, bis das Spiel unterbrochen wird. Neu ist definiert, ab wann sich ein
Verteidiger zur Beurteilung des Abseits nicht mehr auf dem Spielfeld befindet.

11.7 - Angreifer ausserhalb des Spielfelds

Alter Text

Verlasst ein Spieler, der sich im Abseits befindet, bewusst das Spielfeld, um dem
Schiedsrichter zu signalisieren, dass er nicht aktiv ins Spiel eingreift, gilt dies
nicht als Vergehen. Ist der Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass der Spieler das
Feld aus taktischen Griinden verlassen und durch die Riickkehr auf das Spielfeld
unfair einen Vorteil erlangt hat, verwarnt er den Spieler wegen unsportlichen
Betragens. Der Spieler muss beim Schiedsrichter die Erlaubnis zum
Wiederbetreten des Spielfelds einholen.

Neuer Text

Ein Spieler des angreifenden Teams darf das Spielfeld verlassen oder ausserhalb des
Spielfelds bleiben, um nicht aktiv ins Spiel einzugreifen. Wenn der Spieler das
Spielfeld von der Torlinie aus wieder betritt und sich vor der ndchsten
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Spielunterbrechung am Spiel beteiligt oder das verteidigende Team den Ball in
Richtung Mittellinie gespielt hat und dieser den Strafraum verlassen hat, gilt der
Spieler im Sinne der Abseitsregel als auf der Torlinie stehend. Ein Spieler, der
absichtlich das Spielfeld verldsst und dieses ohne die Erlaubnis des Schiedsrichters
wieder betritt, wird verwarnt, wenn er nicht wegen Abseits bestraft wird und sich
einen Vorteil verschafft.

Erklarung
Es wird geregelt, wie mit einem Angreifer zu verfahren ist, der das Spielfeld

verldsst oder sich ausserhalb des Spielfelds befindet und dann auf dieses
zurlickkehrt.

11.8 - Angreifer im Tor

Alter Text

Steht ein angreifender Spieler bei einem Treffer unbeteiligt zwischen den
Torpfosten im Tor, zahlt der Treffer. Wenn der angreifende Spieler jedoch ...
einen Gegner stort, gilt der Treffer nicht, der Spieler wird aufgrund unsportlichen
Verhaltens verwarnt und das Spiel wird mit einem Schiedsrichterball
fortgesetzt...

Neuer Text

Wenn ein Spieler des angreifenden Teams zwischen den Pfosten im Tor stehen
bleibt und der Ball ins Tor geht, zdhlt der Treffer, es sei denn, der Spieler begeht ein
Abseitsvergehen oder einen Verstoss gegen Regel 12. In diesem Fall wird das Spiel
mit einem indirekten oder direkten Freistoss fortgesetzt.

Erklarung
Diese Anderung entspricht dem neuen Wortlaut der Abseitsregel (d.h.

Entfernung von ,stéren) und der Moglichkeit, ein Vergehen ausserhalb des
Feldes bei laufendem Spiel mit einem Freistoss zu bestrafen.

REGEL 12 - FOULS UND UNSPORTLICHES BETRAGEN

12.1 - Verstosse, wenn der Ball aus dem Spiel ist

Zusatzlicher Text

Direkte und indirekte Freistosse sowie Strafstésse werden ausschliesslich fiir
Vergehen und Verstésse bei laufendem Spiel gegeben.

Erklarung
Statt unter ,Auslegung der Spielregeln ist neu in der Regel selbst festgehalten,

dass der Ball im Spiel sein muss, damit ein Vergehen mit einem Freistoss oder
einem Strafstoss geahndet werden kann.

12.2 - Direkter Freistoss - Zusatz von ,Kampf um den Ball“

Alter Text

Ein Spieler verursacht einen direkten Freistoss flir das gegnerische Team, wenn
er eines der nachfolgend aufgefiihrten sieben Vergehen nach Einschatzung des
Schiedsrichters fahrlassig, riicksichtslos oder brutal begeht

e einen Gegner angreift
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Neuer Text

Ein direkter Freistoss wird gegeben, wenn der Spieler eines der folgenden

Vergehen nach Einschatzung des Schiedsrichters gegeniiber einem Gegner

fahrlassig, riicksichtslos oder brutal begeht:

e Tackling mit dem Fuss (Tackling) oder Angriff mit einem anderen Korperteil
(Angriff)

Erklarung
»Tackling” impliziert eine Attacke mit dem Fuss. Denkbar sind aber auch Angriffe

mit anderen Korperteilen (z.B. Knie), die mit dem bisherigen Wortlaut nicht
abgedeckt waren.

12.3 - Kontakt bedeutet direkter Freistoss
Zusatzlicher Text
Ein Vergehen mit Kérperkontakt wird mit einem direkten Freistoss oder Strafstoss

geahndet.

Erklarung
Bei jedem Vergehen mit Kérperkontakt ist ein direkter Freistoss zu geben.

12.4 - Riicksichtslos - Entfernen von ,jede“ aus der Definition

Alter Text

Riicksichtslosigkeit liegt vor, wenn ein Spieler ohne jede Riicksicht auf die Gefahr
oder die Folgen seines Einsteigens fiir seinen Gegner vorgeht ... muss verwarnt
werden

Neuer Text
»Rucklosigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler ohne Riicksicht auf die Gefahr oder die
Folgen fiir einen Gegner handelt. Ein solcher Spieler muss verwarnt werden.

Erklarung
Aufgrund rechtlicher Bedenken tiber die Bedeutung/Relevanz von ,jede“ wurde

der Wortlaut geandert.

12.5 - Grobes Foulspiel - Anderung des Wortlauts

Alter Text

,Brutales Spiel“ liegt vor, wenn ein Spieler iibertrieben hart in einen Zweikampf
geht und die Verletzung des Gegners in Kauf nimmt ... muss des Feldes verwiesen
werden

Neuer Text

,Brutales Spiel“ liegt vor, wenn ein Spieler tbertrieben hart vorgeht und die
Sicherheit eines Gegners gefdhrdet. Ein solcher Spieler muss des Feldes verwiesen
werden.

Erklarung
Der englische Wortlaut wurde berichtigt, der deutsche Wortlaut leicht

umformuliert.
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12.6 - Direkter Freistoss - ,Sperren eines Gegners durch Kérperkontakt“
hinzufiigen

Zusatzlicher Text

Ein direkter Freistoss wird gegeben, wenn ein Spieler eines der folgenden

Vergehen begeht:

e Sperren eines Gegners mit Kérperkontakt

Erklarung
Sperren eines Gegners durch Kérperkontakt gibt immer einen direkten Freistoss.

12.7 - Sperren ohne Kontakt bedeutet indirekten Freistoss

Alter Text

Ausserdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistoss fiir das gegnerische
Team, wenn ... er einen Gegenspieler beim Laufen behindert

Neuer Text
Ein indirekter Freistoss wird gegeben, wenn ein Spieler ... den Lauf eines Gegners
behindert, ohne dass es zu einem Kontakt kommt,

Erklarung

Sperren eines Gegners ohne Korperkontakt gibt einen indirekten Freistoss.

12.8 - Befugnis, Disziplinarmassnahmen ab der Begutachtung des
Spielfelds vor dem Spiel zu ergreifen (siehe 5.4)

Alter Text

Disziplinarstrafen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis zum
Verlassen des Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen.

Neuer Text

Der Schiedsrichter darf vom Betreten des Spielfelds fiir die der Spielfeldkontrolle
bis zum Verlassen des Spielfelds nach dem Spiel (einschliesslich des
Elfmeterschiessens) Disziplinarmassnahmen ergreifen.

Wenn ein Spieler vor Betreten des Spielfelds zwecks Spielbeginn ein
feldverweiswiirdiges Vergehen begeht, darf ihn der Schiedsrichter vom Spiel
ausschliessen (siehe Regel 3.6). Der Schiedsrichter meldet jegliches sonstige
Fehlverhalten.

Erklarung
Dieselbe Anderung wurde in Regel 5 vorgenommen und dort erklért (siehe 5.4).

12.9 - Vorteil wird bei einem feldverweiswiirdigen Vergehen und der
Spieler greift dann ein

Zusatzlicher Text

Bei grobem Foulspiel, einer Tdtlichkeit oder einem zweiten verwarnungswiirdigen
Vergehen sollte nicht auf Vorteil entschieden werden, es sei denn, es ergibt sich eine
klare Torchance. Der Schiedsrichter muss den Spieler des Feldes verweisen, wenn
der Ball das ndchste Mal aus dem Spiel ist. Wenn der Spieler den Ball wihrend des
Vorteils jedoch spielt oder einen Gegner angreift/beeinflusst, unterbricht der
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Schiedsrichter das Spiel, verweist den Spieler des Feldes und setzt das Spiel mit
einem indirekten Freistoss fort.

Erklarung
Im seltenen Fall, dass der Schiedsrichter bei einem feldverweiswiirdigen

Vergehen auf Vorteil entscheidet (nur wenn eine unmittelbare Torchance
besteht) und der fehlbare Spieler in das Spiel eingreift, muss das Spiel
unterbrochen werden, da es unfair ware, wenn dieser Spieler ein Tor schiessen,
zu einem Tor beitragen oder den Gegner an einem Tor hindern wiirde.

12.10 - Verwarnungen fiir Handspiel

Alter Text

Ein Spieler ist wegen unsportlichen Betragens zu verwarnen, wenn er

* zur Unterbindung oder Verhinderung eines aussichtsreichen Gegenangriffs
ein taktisches Foul begeht,

* einen Gegner halt, um ihn dadurch vom Ball zu trennen oder um zu
verhindern, dass der Gegner in Ballbesitz gelangt,

e  durch ein Handspiel verhindert, dass der Gegner in Ballbesitz gelangt oder
einen Gegenstoss ausfiihren kann,

* versucht, durch ein Handspiel ein Tor zu erzielen (dabei ist unerheblich, ob
der Versuch erfolgreich war.)

Neuer Text

Ein Spieler ist wegen unsportlichen Betragens zu verwarnen, wenn er

e ein Foulspiel oder ein Handspiel begeht, um in einen aussichtsreichen Angriff
zu verhindern oder diesen zu unterbinden,

*  ein Handspiel begeht, um ein Tor zu erzielen (egal ob erfolgreich oder nicht)
oder erfolglos versucht, ein Tor zu verhindern,

Erklarung
e ,Verhindern, dass der Gegner in Ballbesitz gelangt” ist nicht mehr als

verwarnungswiurdiges Vergehen aufgefiihrt, da einige Schiedsrichter bei
jedem Handspiel eine gelbe Karte gaben.

* Ein Handspiel ist neu ein verwarnungswiirdiges Vergehen, wenn damit ein
aussichtsreicher Angriff unterbunden/behindert wird (wie bei anderen
Vergehen mit derselben Wirkung).

* Ein Spieler, der erfolglos versucht, mit einem Handspiel ein Tor zu
verhindern, sollte verwarnt werden.

12.11 - Verhindern einer offensichtlichen Torchance im Strafraum
Zusatzlicher Text

Wenn ein Spieler ein Tor oder eine offensichtliche Torchance der gegnerischen
Mannschaft durch ein absichtliches Handspiel vereitelt, wird er unabhdngig vom
Ort des Vergehens des Feldes verwiesen.

Wenn ein Spieler mit einem Vergehen gegen einen Gegner im eigenen Strafraum

eine offensichtliche Torchance vereitelt und der Schiedsrichter einen Strafstoss gibt,

wird der Spieler verwarnt, es sei denn,

e das Vergehen ist Halten, Ziehen oder Stossen oder

e der fehlbare Spieler versucht nicht, den Ball zu spielen oder hat keine

Moéaglichkeit, den Ball zu spielen, oder
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* das Vergehen muss mit einem Feldverweis geahndet werden, unabhdngig

davon, wo es sich auf dem Spielfeld ereignet hat (z. B. grobes Foulspiel,
Tdtlichkeit etc.).
In all diesen Fdllen wird der Spieler des Feldes verwiesen.

Erklarung
Wenn ein Verteidiger im Strafraum regelwidrig eine offensichtliche Torchance

verhindert, wird mit einem Strafstoss die Torchance wiederhergestellt. Der
Spieler sollte deshalb weniger streng bestraft (verwarnt) werden, als wenn das
Vergehen ausserhalb des Strafraums erfolgt. Wenn das Vergehen aber ein
Handspiel oder eindeutig kein Versuch ist, den Ball zu spielen oder zu erobern
(wie im Wortlaut definiert), wird der Spieler des Feldes verwiesen.

12.12 - Grobes Foulspiel - Aufnahme von , Angriff”

Alter Text

Gefdhrdet ein Spieler mit einem Tackling die Gesundheit seines Gegners, ist dies
als grobes Foul zu ahnden.

Neuer Text
Tacklings oder Angriffe, die eine Gefahr fir den Gegner darstellen oder
libermassig hart oder brutal ausgefiihrt werden, sind als grobes Foul zu ahnden.

Erklarung
Die Anderung erfolgt analog zu 12.2, damit auch Vergehen mit den Armen,

Ellenbogen etc. eingeschlossen sind.

12.13 - Tatlichkeit - kein Kontakt

Alter Text

Brutales Verhalten liegt vor, wenn ein Spieler iibermdssige Harte oder Brutalitit
gegeniiber einem Gegenspieler nutzt, wenn er nicht um den Ball kdmpft, oder
gegeniiber einem Mitspieler, einem Teamoffiziellen, einem Zuschauer oder einer
sonstigen Person.

Neuer Text

Eine Tatlichkeit liegt vor, wenn ein Spieler ohne Kampf um den Ball iibermassige
Harte oder Brutalitit gegen einen Gegner, Mitspieler, Teamoffiziellen,
Spieloffiziellen Zuschauer oder eine sonstige Person einsetzt oder einzusetzen
versucht. Dies gilt unabhangig davon, ob ein Kontakt erfolgt ist.

Erklarung
Eine Tatlichkeit ist mit oder ohne Kontakt mit einer roten Karte zu ahnden.

12.14 - Tatlichkeit - Kontakt mit dem Kopf/Gesicht

Zusatzlicher Text

Ein Spieler, der ohne Kampf um den Ball einem Gegner oder einer anderen Person
absichtlich mit der Hand oder dem Arm an den Kopf oder ins Gesicht schldgt, begeht
eine Tdtlichkeit, es sei denn, die eingesetzte Kraft war vernachldssigbar.
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Erklarung
Ein Spieler, der abseits des Ball einen Gegner absichtlich an den Kopf/ins Gesicht

schlagt, wird des Feldes verwiesen (es sei denn, die eingesetzte Kraft war
vernachldssigbar).

12.15 - Vergehen gegen Auswechselspieler, Teamoffizielle, Spieloffizielle
etc.

Alter Text

» Beilaufendem Spiel und einer Tatlichkeit auf dem Spielfeld gilt:

- Bei einer Tatlichkeit an einem Gegenspieler wird die Partie mit einem
direkten Freistoss an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignete (siehe
Regel 13 - Ort der Freistossausfiihrung), oder mit einem Strafstoss
fortgesetzt (falls sich die Tatlichkeit im Strafraum des betreffenden Spielers
ereignete).

- Bei einer Tatlichkeit an einem Mitspieler wird die Partie mit einem
indirekten Freistoss am Ort des Vergehens fortgesetzt (siehe Regel 13 - Ort
der Freistossausfiihrung).

- Bei einer Tatlichkeit an einem Auswechselspieler oder einem
ausgewechselten Spieler wird die Partie mit einem indirekten Freistoss an
der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Spielunterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistossausfiihrung).

- Bei einer Tatlichkeit am Schiedsrichter oder einem

Schiedsrichterassistenten wird die Partie mit einem indirekten Freistoss an
der Stelle des Vergehens fortgesetzt (siehe Regel 13 - Ort der
Freistossausfiihrung).

Bei einer Tatlichkeit an einer sonstigen Person wird die Partie mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des
Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie
parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Neuer Text
e Bei laufendem Spiel und einem Vergehen eines Spielers innerhalb des
Spielfelds gegen:
e einen Gegner - indirekter oder direkter Freistoss oder Strafstoss
e ceinen  Mitspieler,  Auswechselspieler,  ausgewechselten  Spieler,
Teamoffiziellen oder Spieloffiziellen — direkter Freistoss oder Strafstoss,
e eine sonstige Person — Schiedsrichterball

Erklarung
Ein Vergehen an einem anderen Teilnehmer ist entsprechend der Schwere einer

solchen Tat zu ahnden. Der Fussball wiirde ein schwaches/schlechtes Signal
aussenden, wenn ein Vergehen an einem Spieloffiziellen lediglich mit einem
indirekten Freistoss bestraft wiirde.

12.16 - Foulspiel ausserhalb des Spielfelds (siehe 13.3 und 14.1)
Alter Text
Bei laufendem Spiel und einer Tatlichkeit ausserhalb des Spielfelds gilt ...
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-Verldsst der betreffende Spieler fiir eine Tatlichkeit das Spielfeld, ist die
Partie mit einem indirekten Freistoss an der Stelle fortzusetzen, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort
der Freistossausfiihrung).

Neuer Text

Wenn ein Spieler das Spielfeld jedoch im Rahmen des Spielzugs verldsst und ein
Vergehen gegen einen anderen Spieler begeht, wird das Spiel mit einem Freistoss
am Ort auf der Begrenzungslinie fortgesetzt, der dem Ort des Vergehens am
ndchsten liegt. Bei Vergehen, die mit einem direkten Freistoss geahndet werden,
gibt es einen Strafstoss, wenn der Spieler das Vergehen hinter der Torlinie im

Bereich des eigenen Strafraums begeht

Erklarung
Wenn zwei Spieler das Spielfeld bei einer gewohnlichen Aktion verlassen und

einer den anderen ausserhalb des Spielfeldes foult, sollte auf Freistoss
entschieden werden. Niemand wiirde verstehen, wenn der Schiedsrichter eine
rote/gelbe Karte geben und das Spiel mit einem Schiedsrichterball (oder
indirekten Freistoss) fortsetzten wiirde. Neu wird das Spiel in diesem Fall
deshalb mit einem Freistoss an der Stelle auf der Seitenlinie/Torlinie fortgesetzt,
die der Stelle am nachsten liegt, an der sich das Foulspiel ereignet hat. Liegt diese
im Strafraum des fehlbaren Spielers, gibt es Strafstoss.

REGEL 13 - FREISTOSSE

13.1 - Freistosse fiir das gegnerische Team
Alter Text

Es gibt direkte und indirekte Freistosse

Neuer Text
Bei einem Vergehen oder Verstoss eines Spielers wird der gegnerischen Mannschaft
ein direkter oder indirekter Freistoss zugesprochen.

Erklarung
Gleich zu Beginn wird festgehalten, dass ein Freistoss jeweils dem gegnerischen

Team zugesprochen wird. Eine entsprechende Prazisierung ist danach nicht mehr
notig.

13.2 - Ort der Freistossausfiihrung

Zusatztext

Sdmtliche Freistosse werden an der Stelle des Vergehens ausgefiihrt, ausgenommen
sind: ...

Erklarung
Mit dieser klaren Regelung werden alle Verweise auf den Ort der

Freistossausfiihrung in den anderen Regeln hinfallig.
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13.3 - Foulspiel ausserhalb des Spielfelds

Alter Text

Freistosse, die fiir Verstosse vergeben werden, bei denen ein Spieler unerlaubt
das Spielfeld betritt, erneut betritt oder verldsst, werden an dem Ort ausgefiihrt,
an der Ball sich bei der Spielunterbrechung befand

Neuer Text

Freistosse wegen Vergehen, bei denen ein Spieler das Spielfeld ohne Erlaubnis
betritt, wiederbetritt oder verlasst, werden an der Stelle ausgefiihrt, an der
sich der Ball bei Spielunterbrechung befand. Wenn ein Spieler verldsst das
Spielfeld jedoch im Rahmen des Spielzugs verldsst wahrend des Spiels und

begeht ein Vergehen gegeniiber anderen Spieler begeht. In diesem Fall wird
das Spiel mit einem Freistoss am Ort auf n der Begrenzungslinie fortgesetzt,
die welcher dem Ort des Vergehens am ndchsten bei der Stelle des
Vergehens liegt. Bei Vergehen, die mit einem Freistoss direkt geahndet
werden, gibt es einen Strafstoss, wenn sich das Vergehen hinter der Torlinie
im Bereich des eigenen Strafraums ereignet

Erklarung
Die Anderung erfolgt analog zu 12.16 und 14.1.

13.4 - Ball muss sich deutlich bewegen, um im Spiel zu sein
Alter Text
Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich bewegt ...

Neuer Text
Der Ball ist im Spiel, nachdem er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich eindeutig
bewegt, ...

Erklarung
Der Wortlaut wurde analog zu 8.3 (Anstoss), 14.3 (Strafstoss) und 17.2

(Eckstoss) gedandert.

13.5 - Unterbinden/Abfangen von Freistossen

Alter Text

Wenn ein Spieler einen Freistoss schnell ausfiihren will und von einem Gegner in
der Nahe des Balls daran gehindert wird, verwarnt der Schiedsrichter den Gegner
wegen Spielverzogerung. Wenn ein Spieler einen Freistoss schnell ausfiihren will
und ein Gegner, der sich ndher als 9,15 m beim Ball befindet, den Ball abfangt,
lasst der Schiedsrichter die Partie weiterlaufen.

Neuer Text

Wenn ein Gegner bei einer schnellen Ausfiihrung naher als 9,15 m zum Ball steht
und den Ball abfangt, lasst der Schiedsrichter die Partie weiterlaufen. Wenn
allerdings ein Gegner absichtlich die Ausfiihrung eines Freistosses verhindert, muss
er wegen Spielverzigerung verwarnt werden.
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Erklarung
Die Absdtze wurden umgestellt. Zudem wird klar zwischen ,Verhindern“ eines

Freistosses und ,Abfangen“ eines schnell ausgefiihrten Freistosses
unterschieden.

REGEL 14 - STRAFSTOSS

14.1 - Strafe fiir Foulspiel ausserhalb des Spielfelds (siehe 12.16 und 13.3)
Alter Text

Begeht ein Spieler eines der zehn Vergehen, die mit direktem Freistoss zu
bestrafen sind, innerhalb seines eigenen Strafraums, wird gegen das Team des
fehlbaren Spielers ein Strafstoss ausgesprochen

Neuer Text

Ein Strafstoss wird gegeben, wenn ein Spieler innerhalb des eigenen Strafraums
oder ausserhalb des Spielfelds im Rahmen des Spielzugs wie in den Regeln 12
und 13 umschrieben ein Vergehen begeht, das mit einem direkten Freistoss
geahndet wird.

Erklarung
Die Anderungen von Regel 12 und 13 wurden iibernommen. Vergehen von

Verteidigern ausserhalb des Spielfeldes bei laufendem Spiel werden mit einem
Strafstoss geahndet, wenn sich die Stelle, die dem Vergehen am nachsten liegt, im
eigenen Strafraum befindet.

14.2 - Ruhende Position und Bewegung des Balls

Alter Text

Der Ball

* wird auf die Strafstossmarke gelegt

* Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich bewegt

Neuer Text

Der Ball muss auf dem Strafstosspunkt liegen und darf sich nicht bewegen.

Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich eindeutig
bewegt

Erklarung
Diese Anderung entspricht anderen Anderungen.

14.3 - Wann der Strafstoss abgeschlossen ist (siehe 10.2.6)

Zusatzlicher Text

Der Strafstoss ist abgeschlossen, wenn sich der Ball nicht mehr bewegt, aus dem
Spiel ist oder der Schiedsrichter das Spiel wegen eines Regelverstosses unterbricht

Erklarung
Es wird prazisiert, wann ein Strafstoss abgeschlossen ist.
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14.4 - Einige Vergehen werden stets mit einem indirekten Freistoss bestraft
Alter Text
Wenn der Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung gegeben hat, der Ball

aber noch nicht im Spiel ist, gelten folgende Bestimmungen:

Der Schiitze verstosst gegen die Spielregeln:

e Der Schiedsrichter lasst den Strafstoss ausfiihren.

e Gehtder Ball ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

e Gehtder Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistoss zugunsten des verteidigenden Teams an der
Stelle fort, an der sich das Vergehen ereignete.

Der Torwart verstdsst gegen die Spielregeln:

e Der Schiedsrichter lasst den Strafstoss ausfiihren.

e Geht der Ball ins Tor, zdhlt der Treffer.

e Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

Ein Mitspieler des Schiitzen verstdsst gegen die Spielregeln:

e Der Schiedsrichter lasst den Strafstoss ausfiihren.

e Gehtder Ball ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

e Gehtder Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistoss zugunsten des verteidigenden Teams an der
Stelle fort, an der sich das Vergehen ereignete.

Ein Mitspieler des Torwarts verstdsst gegen die Spielregeln:
e Der Schiedsrichter lasst den Strafstoss ausfiihren.

e Geht der Ball ins Tor, zahlt der Treffer.

e Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

Neuer Text

Wenn der Schiedsrichter auf Strafstoss entscheidet, muss er ausgefiihrt
werden. Wenn eines der folgenden Ereignisse eintritt, bevor der Ball im Spiel
ist, gelten die folgenden Bestimmungen:

Der Schiitze oder ein Mitspieler verstosst gegen die Spielregeln:

e  Gehtder Ball ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

*  Geht der Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und

setzt es mit einem indirekten Freistoss fort,
In folgenden Fillen wird das unterbrochene Spiel immer mit einen indirekten

Freistoss fortgesetzt wird, unabhangig davon, ob ein Tor erzielt wird oder

nicht:
e ein Strafstoss wird rickwarts geschossen,

e ein Mitspieler des bezeichneten Schiitzen fiihrt den Strafstoss aus; der

Schiedsrichter verwarnt den ausfiihrenden Mitspieler,

e ein Spieler tiuscht nach dem Anlaufen einen Schuss an (,Finte“ - eine

Finte wihrend des Anlaufens ist zuldssig); der Schiedsrichter verwarnt

den Schiutzen.
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Erklarung
Es wird prazisiert, dass die Standardentscheidung fur

Wiederholung/Tor/indirekten Freistoss nicht fiir diese Situationen gilt,
insbesondere nicht fiir den Fall, wenn der falsche Spieler den Schuss ausfiihrt
oder ,unrechtmadssig” antduscht, was ein ,absichtliches” unsportliches Betragen
darstellt.

14.5 - Vergehen durch den Torhiiter

Zusatzlicher Text

Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt; der Torhiiter wird
verwarnt, wenn er fiir das Vergehen verantwortlich ist.

Erklarung
Wie die Spieler, die einen Strafstoss ,,unrechtmassig antduschen, wird auch der

Torhiiter, der gegen diese Regel verstosst und eine Wiederholung provoziert, neu
verwarnt. Die Verscharfung soll auch eine abschreckende Wirkung haben.

14.6 - Gleichzeitiges Begehen mehrerer Vergehen
Alter Text
Spieler beider Teams verstossen gegen die Spielregeln:

Neuer Text

Wenn ein Spieler von beiden Teams gegen die Spielregeln verstosst, wird der
Strafstoss wiederholt, es sei denn, einer der Spieler begeht ein schwereres Vergehen
(z. B. unzuldssiges Antduschen).

Erklarung
Wie in Regel 5 wird auch hier das schwerere Vergehen bestraft (siehe 5.3).

REGEL 15 - EINWURF

15.1 - Werfen des Balls mit beiden Hinden

Alter Text

Im Augenblick des Einwurfs muss der einwerfende Spieler

* das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,

* mit einem Teil jedes Fusses entweder die Seitenlinie oder den Boden
ausserhalb des Spielfelds beriihren,

¢ den Ball mit beiden Handen halten,

* den Ball von hinten tliber seinen Kopf werfen,

* den Ball dort einwerfen, wo dieser das Spielfeld verlassen hat.

Neuer Text

Beim Einwurf muss der einwerfende Spieler

* das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,

* mit einem Teil jedes Fusses die Seitenlinie oder den Boden ausserhalb des
Spielfelds beriihren,

* den Ball mit beiden Hdnden von hinten iiber den Kopf am Ort einwerfen, an dem
der Ball das Spielfeld verlassen hat.
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Erklarung
Die Punkte 3 und 4 wurden so zusammengefasst, dass klar wird, dass ein

,einhdndiger” Einwurf (Ball mit einer Hand geworfen und mit der anderen
geleitet) nicht mehr gestattet ist.

15.2 - Missachtung des Abstands von 2 m

Alter Text

Wenn ein Gegner den einwerfenden Spieler bei der Ausfiihrung eines Einwurfs
behindert oder stort,

* wird er fiir unsportliches Betragen verwarnt.

Neuer Text

Ein Gegner, der einen einwerfenden Spieler unfair Weise ablenkt oder behindert
(auch durch die Missachtung des Abstands von 2 m zur Stelle des Einwurfs), wird
wegen unsportlichen Betragens verwarnt. Wenn der Einwurf bereits ausgefiihrt
worden ist, wird ein indirekter Freistoss verhdngt.

Erklarung
Die Missachtung des Abstands von 2 m gilt als unfaire Behinderung oder Stérung

und wird mit einem indirekten Freistoss geahndet, sofern der Einwurf bereits
ausgefiihrt wurde.

REGEL 16 - ABSTOSS

16.1 - Eckstoss nach einem Abstoss ins eigene Tor

Zusatzlicher Text

Aus einem Abstoss kann direkt ein Tor erzielt werden, aber nur gegen das
gegnerische Team. Wenn der Ball direkt in das Tor des ausfiihrenden Spielers geht,
erhdlt die gegnerische Mannschaft einen Eckstoss, sofern der Ball den Strafraum
vorher verlassen hat.

Erklarung
Wenn ein Spieler aus einem Abstoss direkt ein ,Eigentor” erzielt (z. B. aufgrund

starken Windes), gibt es einen Eckstoss.
16.2 - Ball darf sich nicht bewegen

Neuer Text

* Der Ball muss am Boden ruhig liegen und wird von einem beliebigen Punkt im
Torraum von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft mit dem Fuss
berthrt.

Erklarung
Es wird neu klar festgehalten, dass sich der Ball nicht bewegen darf.

16.3 - Gegner im Strafraum, wihrend Abstoss ausgefiihrt wird
Zusatzlicher Text
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Wenn ein Gegner, der sich beim Abstoss im Strafraum aufhdlt, den Ball bertihrt oder
einen Zweikampf um den Ball beginnt, bevor der Ball von einem anderen Spieler
bertihrt wurde, wird der Abstoss wiederholt.

Erklarung
Gegner im Strafraum diirfen den Ball bei der Ausfiihrung des Abstosses erst

beriihren/angreifen, nachdem ihn ein anderer Spieler beriihrt hat. Niemand soll
dadurch bevorteilt werden, dass er den Strafraum entgegen der Regeln nicht
verlassen hat.

REGEL 17 - ECKSTOSS

17.1 - Eckstoss nach einem Eckstoss ins eigene Tor

Zusatzlicher Text

Aus einem Eckstoss kann direkt ein Tor erzielt werden, aber nur gegen das
gegnerische Team. Wenn der Ball direkt in das Tor des ausfiihrenden Spielers geht,
erhdlt die gegnerische Mannschaft einen Eckstoss.

Erklarung
Wenn ein Spieler aus einem Eckstoss direkt ein ,Eigentor” erzielt, gibt es einen

Eckstoss.

17.2 - Ball muss ruhig liegen und sich dann deutlich bewegen, um im Spiel zu sein

Neuer Text

* Der Ball muss innerhalb des Eckbereichs liegen, ...

e Der Ball muss am Boden ruhig liegen und wird von einem Spieler des
angreifenden Teams mit dem Fuss gespielt.

* Der Ball ist im Spiel, nachdem er mit dem Fuss beriihrt wurde und sich

eindeutig bewegt; ...

Erklarung
¢ Bereich ersetzt , Viertelkreis®“.

* Es wird prazisiert, dass der Ball am Boden ruhig liegen muss.

* Diese Anderung, die analog zu anderen Regeln erfolgt, ist bei Eckstdssen
besonders wichtig. So soll verhindert werden, dass ein Spieler den Ball nur
beriihrt und dann so tut, als ob der Eckstoss nicht ausgefiihrt wurde.
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Glossar

Das Glossar enthalt Begriffe/Ausdriicke, die iiber die in den Regeln aufgefiihrten
Einzelheiten hinaus geklart oder erklart werden miissen und/oder nicht immer
leicht in andere Sprachen libersetzt werden kénnen.

Fussballorgane

IFAB - International Football Association Board - aus den vier britischen
Fussballverbanden und der FIFA bestehendes Organ, das fiir weltweite
Spielregeln zustindig ist. Grundsitzlich kénnen Anderungen der Regeln
ausschliesslich bei der Jahresversammlung bewilligt werden, die
liblicherweise im Februar/Marz stattfindet.

FIFA - Fédération Internationale de Football Association - der
Dachverband, der weltweit fiir den Fussball zustindig ist.
Konféderation - das Organ, das auf einem Kontinent fiir den Fussball
zustandig ist. Die sechs Konféderationen sind AFC (Asien), CAF (Afrika),
CONCACAF (Nord-, Mittelamerika und die Karibik), CONMEBOL
(Stidamerika), OFC (Ozeanien) und UEFA (Europa).

Nationaler Fussballverband - das Organ, das in einem Land fiir den
Fussball zustandig ist.

Fussballbegriffe

Abbrechen (abandon) - eine Partie vor dem geplanten Schlusspfiff
beenden.

Vorteil (advantage) - der Schiedsrichter ldasst das Spiel bei einem
Vergehen weiterlaufen, wenn das Team, das das Vergehen nicht begangen
hat, dadurch begiinstigt wird.

Nachspielzeit (additional time)- Zeit, die am Ende jeder Halbzeit
aufgrund von durch Auswechslungen, Verletzungen,
Disziplinarmassnahmen, Torjubel etc. ,verlorener” Zeit zusatzlich gespielt
wird.

Untersuchung verletzter Spieler (assessment of injured player) -
schnelle Prifung einer Verletzung, tiblicherweise durch medizinisches
Personal, um zu sehen, ob der Spieler behandelt werden muss.
Auswirtstoreegel (away goal rule) - Methode, eine Spielpartie zu
entscheiden, wenn beide Teams dieselbe Anzahl an Toren erzielt haben;
Auswartstore zdhlen doppelt.

Brutalitat (brutality) - eine gefdhrliche, riicksichtslose oder absichtlich
gewaltsame Handlung.

Verwarnung (caution) - offizielle Strafe, die zu einer Meldung an eine
Disziplinarinstanz fiihrt; durch Zeigen der gelben Karte ausgesprochen;
zwei Verwarnungen in einem Spiel fithren zum Ausschluss (Feldverweis)
des betreffenden Spielers.
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Angreifen (einen Gegner) (charge an opponent) - Rempeln eines
Gegners, Ublicherweise mit der Schulter und dem Oberarm (der nah am
Korper bleibt).

Tauschen (deceive) - eine Handlung, um den Schiedsrichter in die Irre zu
fiihren/auszutricksen, damit er eine falsche
Entscheidung/Disziplinarmassnahme ergreift, von der der Tauschende
und/oder sein Team profitiert.

Direkter Freistoss (direct free Kkick) - ein Freistoss, bei dem durch
einen direkten Schuss in das gegnerische Tor ein Tor erzielt werden kann.
Ermessen (discretion) - von einem Schiedsrichter oder Spieloffiziellen
eingesetzte Ermessenskompetenz bei einer Entscheidung.

Ausschluss (dismissal) - Spielausschluss (rote Karte)

Protestieren (dissent) - offentliche Kritik (verbal und/oder korperlich)
an der Entscheidung eines Spieloffiziellen; mit einer Verwarnung zu
bestrafen (gelbe Karte).

Ablenken (distract) - storen, verwirren oder Aufmerksamkeit auf sich
ziehen (flir gewohnlich auf unfaire Weise).

Schiedsrichterball (dropped ball) - eine ,neutrale“ Methode, das Spiel
fortzusetzen - der Schiedsrichter lasst den Ball zwischen Spielern beider
Teams fallen; der Ball ist im Spiel, sobald er den Boden beriihrt.
Elektronisches Leistungs- und Aufzeichnungsgerit (electronic player
tracking system EPTS) - System, das Daten iiber die korperliche und
physiologische Leistung eines Spielers speichert und analysiert.

Einen Gegner gefihrden (endanger the safety of an opponent) - einen
Gegner in Gefahr bringen oder einem (Verletzungs-)Risiko aussetzen.
Ubermissige Hirte (excessive force) - Einsatz von mehr Gewalt/Kraft
als notig.

Verlangerung (extra time) - Methode, das Ergebnis eines Spiels mit zwei
zusatzlichen Spielabschnitten zu entscheiden.

Antduschen/Vortauschen (feinting) - eine Handlung, mit der versucht
wird, einen Gegner zu verwirren. Die Regeln definieren erlaubtes und
yunzuldssiges” Tauschen (Finte).

Spielfeld (Platz) (field of play/pitch) - der zwischen den Seitenlinien,
Torlinien und Tornetzen (wo diese verwendet werden) befindliche
Spielraum.

Torlinientechnologie (GLT) (goal line technology GLT) -
elektronisches System, das den Schiedsrichter sofort informiert, wenn ein
Tor erzielt wurde, d.h., wenn der Ball im Tor die Torlinie vollstindig
tiberquert hat. Siehe Regel 1 fiir Einzelheiten.
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Hybridsystem (hybrid system) - eine Spielunterlage, kombiniert aus
Kunst- und Naturrasenmaterialien, um eine Spielunterlage zu schaffen, die
Sonnenlicht, Wasser und Luftzirkulation erfordert und gemaht werden
muss.

Indirekter Freistoss (indirect free kick) - ein Freistoss, bei dem ein Tor
nur dann erzielt werden kann, wenn ein anderer Spieler (irgendeines
Teams) den Ball beriihrt, nachdem der Freistoss ausgefiihrt wurde.
Verstoss (infringement) - eine Handlung, die gegen die Regeln
verstosst/diese verletzt.

Behindern (impede) - die Handlung oder Bewegung eines Gegners
verzogern, blockieren oder verhindern.

Absichtlich (intentional) - eine gewollte Handlung (kein Versehen).
Abfangen (intercept) - einen Ball daran hindern, sein Ziel zu erreichen.
Elfmeterschiessen (kicks from the penalty mark) - Methode, den
Sieger eines Spiels zu bestimmen, indem jedes Team abwechselnd Schiisse
ausfiihrt, bis ein Team ein Tor mehr erzielt hat, wenn beide Teams
dieselbe Anzahl Schiisse ausgefiihrt haben (es sei denn, wahrend der
ersten fiinf Schiisse jedes Teams konnte ein Team keinen Gleichstand mit
dem anderen Team erzielen, auch wenn alle ihm verbleibenden Schiisse
ins Tor gehen).

Vernachlissigbar (negligible) - unbedeutend, minimal.

Vergehen (offence) - eine Handlung, die gegen die Spielregeln
verstosst/diese verletzt; manchmal insbesondere in Bezug auf
unrechtmassige Handlungen gegen eine Person, vor allem einen Gegner.
Anstossige, beleidigende oder schmihende Ausserungen (offensive,
insulting or abusive language) - verbales oder physisches Verhalten,
das unhoflich, verletzend, respektlos ist; mit einem Feldverweis (rote
Karte) zu bestrafen.

Drittperson (outside agent) - eine Person, die kein Teamoffizieller oder
nicht auf der Teamliste (Spieler, Auswechselspieler und Teamoffizielle)
aufgefiihrt ist.

Bestrafen/Ahnden (penalise) - bestrafen, fliir gewohnlich mit einer
Spielunterbrechung und einem Freistoss oder Strafstoss fiir die
gegnerische Mannschaft (siehe auch Vorteil).

Gespielt (played) - eine Handlung, bei der ein Spieler Ballkontakt hat.
Spielbare Distanz (playing distance) - Abstand, aus dem ein Spieler den
Ball beriihren kann, indem er den Fuss/das Bein ausstreckt oder springt
oder ein Torhiiter mit ausgestreckten Armen springt. Die Reichweite
hangt von der Korpergrosse des Spielers ab.

Schneller Freistoss (quick free Kick) - ein Freistoss, der (mit der
Erlaubnis des Schiedsrichters) sehr schnell ausgefiihrt wird, nachdem das
Spiel unterbrochen wurde.
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Riicksichtslos (reckless) - alle Handlungen eines Spielers (fiir
gewohnlich ein Tackling oder ein Angriff) , bei welchen er die Gefahr oder
die Konsequenzen fiir den Gegner ausser Acht lasst (ignoriert).
Spielfortsetzung/Fortsetzung (restart) - jede Methode, das Spiel
fortzusetzen, nachdem es unterbrochen wurde.

Disziplinarstrafe (sanction)-  vom  Schiedsrichter  ergriffene
Disziplinarmassnahme.

Abwehraktion/Abwehr/Parade (save) - eine Handlung durch einen
Spieler, den Ball aufzuhalten, wenn er ins oder in die unmittelbare Nahe
des Tors geht, unter Einsatz aller Korperteile ausser den Handen (mit
Ausnahme eines Torhiiters innerhalb seines eigenen Strafraums).

Des Feldes verweisen (Feldverweis) (send off/dismissal) - eine
Disziplinarmassnahme, bei der ein Spieler das Feld fiir den Rest der Partie
verlassen muss, wenn er ein feldverweiswiirdiges Vergehen begangen hat
(durch eine rote Karte angezeigt); wenn das Spiel begonnen hat, darf er
nicht ersetzt werden.

Grobes Foulspiel (serious foul play) - ein Tackling oder ein Zweikampf
um den Ball, bei dem die Gesundheit des Gegners gefahrdet wird oder bei
dem iiberméassige Harte oder Brutalitit eingesetzt wird; mit einem
Feldverweis zu bestrafen (rote Karte).

Zeichen (signal) - physisches Signal vom Schiedsrichter oder einem
Spieloffiziellen; umfasst fiir gewohnlich eine Bewegung mit der Hand oder
dem Arm oder der Fahne oder den Einsatz der Pfeife (ausschliesslich
Schiedsrichter).

Simulieren/Schwalbe (simulation) - eine Handlung, die etwas vorgibt,
das nicht erfolgt ist (siehe auch Tauschen); von einem Spieler begangen,
um einen unfairen Vorteil zu erlangen.

Geist des  Fussballs (spirit oft he game) - die
wichtigsten/grundlegenden Grundsatze/Ethos des Fussballs.
Unterbrechen (suspend) - ein Spiel fiir einen gewissen Zeitraum
unterbrechen, mit der Absicht, das Spiel spater fortzusetzen, z. B. wegen
Nebels, starken Regens, Gewitter, schwerer Verletzung.

Tackling (tackle) - Kampf um den Ball mit dem Fuss (auf dem Boden
oder in der Luft).

Teamoffizieller (team official) - alle auf der Teamliste aufgefiihrten
Personen, die keine Spieler sind, z. B. Trainer, Physiotherapeut, Arzt (siehe
technische Betreuer).

Teamliste (team list) - offizielle Teamliste/Spielerliste, welche fiir
gewohnlich die Spieler, Auswechselspieler und Teamoffiziellen auflistet.
Technische Betreuer (technical staff) - auf der offiziellen Teamliste
aufgelistete offizielle Teammitglieder, die keine Spieler sind, z. B. Trainer,
Physiotherapeut, Arzt (siehe Teamoffizieller).
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Technische Zone (technical area) - definierter Bereich (in Stadien), in
der sich Teamoffizielle befinden, einschliesslich Sitzplatzen (siehe Regel 1
fir Details).

Ungehorige Einmischung (undue interference) - unnotige
Handlung/Beeinflussung.

Unsportliches Betragen (unsporting behaviour) - unfaire
Handlung/Verhaltensweise; mit Verwarnung zu bestrafen.

Tatlichkeit (violent conduct) - eine Handlung, mit der nicht um den Ball
gekdampft und bei der libermdassige Gewalt oder Brutalitit gegen einen
Gegner etc. eingesetzt wird oder wenn ein Spieler jemanden absichtlich
auf den Kopf/ins Gesicht schldgt und die eingesetzte Kraft nicht
vernachldssigbar ist.

Schiedsrichterbegriffe

Spieloffizieller (match official) - allgemeine Bezeichnung fiir eine
Person, die fiir die Kontrolle eines Fussballspiels fiir einen
Fussballverband  und/oder einen  Wettbewerb, in dessen
Zustandigkeitsbereich das Spiel stattfindet, verantwortlich ist.
Schiedsrichter (referee) - der wichtigste Spieloffizielle bei einem Spiel,
der auf dem Spielfeld agiert. Die weiteren Spieloffiziellen agieren unter
der Kontrolle und Leitung des Schiedsrichters. Der Schiedsrichter trifft die
letzte /endgiiltige Entscheidung.

Sonstige Spieloffizielle (other match officials)

Wettbewerbe konnen weitere Spieloffizielle aufbieten, die den Schiedsrichter

unterstitzen:

o Schiedsrichterassistent (assistant referee)- ein Spieloffizieller mit
einer Fahne, der auf einer Halfte jeder Seitenlinie platziert ist, um
den Schiedsrichter insbesondere bei Abseitssituationen und Tor-
/Eckstoss-/Einwurfentscheidungen zu unterstiitzen.

o Vierter Offizieller (fourth official) - ein Spieloffizieller, der den
Schiedsrichter bei Angelegenheiten auf und neben dem Spielfeld
unterstiitzt, einschliesslich der Uberwachung der technischen Zone,
der Kontrolle von Auswechslungen etc.

o Zusatzlicher Schiedsrichterassistent (additional assistant
referee) - ein Spieloffizieller, der auf der Torlinie platziert ist, um
den Schiedsrichter insbesondere bei Situationen im/um den
Strafraum herum sowie bei Entscheidungen, ob ein Tor gegeben
wird oder nicht, zu unterstiitzen.

o Ersatz-Schiedsrichterassistent (reserve assistant referee) -
Schiedsrichterassistent, der einen Schiedsrichterassistenten (und,
sofern es die Wettbewerbsbestimmungen gestatten, den vierten
Offiziellen und/oder einen zusatzlichen Schiedsrichterassistenten)
ersetzt, der seine Aufgabe nicht mehr wahrnehmen kann.
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Praktischer Leitfaden fiir Spieloffizielle

Einfiihrung

Position, Bewegung und Zusammenarbeit
1. Allgemeine Position und Bewegung

Von einer optimalen Position kann der Schiedsrichter korrekt entscheiden.
Samtliche Empfehlungen zur Position miissen aufgrund von spezifischen
Informationen zu Teams, Spielern und Vorkommnissen wahrend des Spiels
angepasst werden.

Die in den Abbildungen empfohlenen Positionen sind grundsdtzliche Leitlinien. Der
Verweis auf ,Zone"“ betont, dass eine empfohlene Position ein Bereich ist, in dem der
Schiedsrichter seine Funktion wahrscheinlich optimal wahrnehmen kann. Die Zonen
kénnen je nach den exakten Umstdnden der Partie kleiner oder grésser sein und
unterschiedliche Formen aufweisen.
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Empfehlungen:

e Das Spiel spielt sich zwischen dem Schiedsrichter und dem ersten
Schiedsrichterassistenten ab.

e Der erste Schiedsrichterassistent sollte im Blickfeld des Schiedsrichters sein;
daher sollte sich der Schiedsrichter iiblicherweise grossraumig und diagonal
tiber den Platz bewegen.

e Durch die Position am Rand des Spielgeschehens kann der Schiedsrichter das
Spielgeschehen und den ersten Schiedsrichterassistenten leichter im Blick
behalten.

e Der Schiedsrichter steht moglichst nahe beim Spielgeschehen, um dieses
optimal zu verfolgen, ohne jedoch darauf Einfluss zu nehmen.

e Wichtige Szenen spielen sich nicht unbedingt in der Nahe des Balls ab. Der
Schiedsrichter achtet auf

* aggressives Verhalten von Spielern abseits des Spielgeschehens,
* mogliche Vergehen im Spielfeldbereich, in den sich das Spiel bewegt,
* Vergehen, nachdem der Ball weggespielt wurde.

Die Position von Schiedsrichterassistenten und zusatzlichen
Schiedsrichterassistenten

Die Schiedsrichterassistenten stehen jeweils auf gleicher Hohe wie der vorletzte
Verteidiger oder auf Hohe des Balls, wenn sich dieser naher bei der Torlinie
befindet als der vorletzte Verteidiger. Er muss das Gesicht stets dem Spielfeld
zuwenden, auch beim Rennen. Fiir kurze Distanzen bewegt sich der
Schiedsrichterassistent seitwarts, insbesondere bei der Beurteilung von
Abseitspositionen, weil er so einen besseren Blickwinkel hat.

Die Position des zusatzlichen Schiedsrichterassistenten befindet sich hinter der
Torlinie, es sei denn, er muss sich auf die Torlinie begeben, um zu entscheiden, ob
ein Tor/kein Tor gegeben wird. Die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten
diirfen das Spielfeld nur in Ausnahmefallen betreten.

2. Position und Zusammenarbeit

Absprache

Bei Disziplinarmassnahmen reichen Blickkontakt und ein einfaches, diskretes
Handzeichen des Schiedsrichterassistenten an den Schiedsrichter. Miissen sich
Schiedsrichterassistent und Schiedsrichter besprechen, darf sich der
Schiedsrichterassistent 2-3 m auf das Spielfeld bewegen. Beim Sprechen sollten
der Schiedsrichter und der Schiedsrichterassistent das Gesicht dem Spielfeld
zuwenden, um von anderen nicht gehdrt zu werden und die Spieler und das
Spielfeld im Auge zu behalten.

Eckstoss

Bei einem Eckstoss steht der Schiedsrichterassistent hinter der Eckfahne entlang
der Torlinie. Er darf den Spieler beim Ausfiihren des Eckstosses nicht storen und
muss priifen, ob der Ball ordnungsgemass im Viertelkreis platziert wurde.
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Freistoss

Bei einem Freistoss steht der Schiedsrichterassistent auf der Hohe des vorletzten
Verteidigers und behalt die Abseitslinie im Blick. Bei einem direkten Torschuss
folgt der Schiedsrichterassistent jedoch dem Ball der Seitenlinie entlang Richtung
Eckfahne.

Tor/kein Tor

Wenn zweifelsfrei ein Tor erzielt wurde, stellen Schiedsrichter und
Schiedsrichterassistent Blickkontakt her. Der Schiedsrichterassistent bewegt sich
daraufhin umgehend 25-30 m entlang der Seitenlinie Richtung Mittellinie, ohne
die Fahne zu heben.

Wenn ein Tor erzielt wurde, der Ball aber noch im Spiel zu sein scheint, hebt der
Schiedsrichterassistent seine Fahne, um die Aufmerksamkeit des Schiedsrichters
zu erlangen. Danach rennt er wie bei einem unumstrittenen Treffer 25-30 m der
Seitenlinie entlang Richtung Mittellinie.

Wenn der Ball die Torlinie nicht vollstandig liberquert hat und das Spiel normal
weiterlauft, weil kein Tor erzielt wurde, stellt der Schiedsrichter Blickkontakt mit
dem Schiedsrichterassistenten her und gibt bei Bedarf ein diskretes Handzeichen.

Abstoss

Der Schiedsrichterassistent iberpriift zuerst, ob sich der Ball innerhalb des
Torraums befindet. Wenn der Ball nicht korrekt platziert ist, bleibt der
Schiedsrichterassistent am Ort, stellt Blickkontakt mit dem Schiedsrichter her
und hebt die Fahne. Befindet sich der Ball korrekt innerhalb des Torraums, begibt
sich der Schiedsrichterassistent auf die Hohe der Strafraumgrenze und priift, ob
der gespielte Ball den Strafraum verlassen hat und sich die Angreifer ausserhalb
des Strafraums befinden. Dann muss der Schiedsrichterassistent eine Position
einnehmen, um die Abseitslinie zu priifen.

Wenn ein zusatzlicher Schiedsrichterassistent aufgeboten wurde, sollte der
Schiedsrichterassistent auf der Hohe der Strafraumgrenze und dann der
Abseitslinie stehen, wahrend der zusitzliche Schiedsrichterassistent auf der
Torlinie an der Torraumgrenze steht und priift, ob der Ball innerhalb des
Torraums platziert wird. Wenn der Ball nicht korrekt platziert ist, teilt der
zusatzliche Schiedsrichterassistent dies dem Schiedsrichter mit.

Freigabe des Balls durch den Torhiiter

Der Schiedsrichterassistent begibt sich auf die Hohe der Strafraumgrenze und
achtet darauf, dass der Torhiiter den Ball ausserhalb des Strafraums nicht mit der
Hand beriihrt. Nachdem der Torhiiter den Ball gespielt hat, begibt sich der
Schiedsrichterassistent auf die Hohe der Abseitslinie.

Anstoss

Die Schiedsrichterassistenten stehen jeweils auf gleicher Hohe wie der vorletzte
Verteidiger.
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Elfmeterschiessen

Ein Schiedsrichterassistent steht auf der Torlinie an der Torraumgrenze. Der
zweite Schiedsrichterassistent steht im Anstosskreis bei den Spielern. Etwaige
zusatzliche Schiedsrichterassistenten stehen rechts und links vom Tor auf der
Torlinie an der Torraumgrenze; beide Schiedsrichterassistenten befinden sich im
AnstossKreis.

Strafstoss

Der Schiedsrichterassistent steht auf der Hohe der Torlinie und der
Strafraumgrenze. Stehen zusatzliche Schiedsrichterassistenten im Einsatz,
tiibernehmen sie die Position der Schiedsrichterassistenten, wihrend sich diese
auf die Hohe der Strafraumgrenze (gleichbedeutend mit der Abseitslinie)
begeben.

Tumult

Bei Tumulten betritt der Schiedsrichterassistent, der dem Geschehen naher ist,
das  Spielfeld und unterstiitzt den  Schiedsrichter. Der zweite
Schiedsrichterassistent beobachtet das Geschehen und hilt Einzelheiten des
Zwischenfalls fest. Der vierte Offizielle sollte in der Nahe der technischen Zonen
bleiben.

Distanz der Mauer

Bei einem Freistoss unmittelbar in der Niahe des Schiedsrichterassistenten darf
dieser das Feld betreten (fiir gewohnlich nach Aufforderung durch den
Schiedsrichter), um dabei zu helfen, dass sich die Mauer 9,15 m vom Ball entfernt
befindet. In diesem Fall wartet der Schiedsrichter vor der Fortsetzung des Spiels,
bis sich der Schiedsrichterassistent wieder auf seiner Position befindet.

Auswechslungen

Wenn es keinen vierten Offiziellen gibt, begibt sich der Schiedsrichterassistent
zur Mittellinie, um beim Auswechselvorgang zu helfen; der Schiedsrichter muss
warten, bis der Schiedsrichterassistent wieder auf seiner Position ist, bevor er
das Spiel fortsetzt.

Wenn es einen vierten Offiziellen gibt, muss sich der Schiedsrichterassistent nicht
zur Mittellinie begeben, da der vierte Offizielle den Auswechselvorgang
durchfiihrt, es sei denn, es finden zur selben Zeit mehrere Auswechslungen statt.
In diesem Fall begibt sich der Schiedsrichterassistent zur Mittellinie, um den
vierten Offiziellen zu unterstiitzen.
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Korpersprache, Kommunikation und Pfeife
1. Schiedsrichter

Korpersprache

Die Korpersprache

 hilft bei der Leitung des Spiels,

e unterstreicht Autoritat und Selbstkontrolle.

Die Korpersprache stellt keine Erklarung fiir eine Entscheidung dar.

Signale von Schiedsrichtern
Siehe Regel 5 fiir Abbildungen von Signalen

Pfeife
Der Schiedsrichterpfiff ist zwingend:
e um das Spiel zu beginnen (1. und 2. Spielhélfte und Verlangerung), nach einem
Tor
e um das Spiel zu unterbrechen,
— fiir einen Freistoss oder Strafstoss
- bei Aussetzen oder Abbruch des Spiels
- am Ende jeder Halbzeit

e zur Wiederaufnahme des Spiels
- bei Freistdssen, wenn die Mauer die vorgeschriebene Distanz einhalten muss
bei Strafstossen

e zur Wiederaufnahme des Spiels nach einer Spielunterbrechung wegen
- einer Verwarnung oder eines Feldverweises
—einer Verletzung
-einer Auswechslung

Der Schiedsrichterpfiff ist NICHT notwendig
e um das Spiel bei einem klaren Abstoss, Eckstoss, Einwurf oder Tor zu
unterbrechen
e zur Wiederaufnahme des Spiels
-nach den meisten Freistossen, Abstossen, Eckstossen, Einwiirfen oder
Schiedsrichterballen

Wird der Schiedsrichterpfiff unverhadltnismassig oft/unnotig eingesetzt, verliert
er seine Wirkung, wenn er zwingend ist.

Wenn der Schiedsrichter will, dass die Spieler vor der Fortsetzung des Spiels auf
den Pfiff warten (z. B. damit die Verteidiger 9,15 m von der Stelle des Freistosses
entfernt sind), muss der Schiedsrichter die Angreifer eindeutig anweisen, auf das
Signal zu warten.

Wenn der Schiedsrichter aus Versehen pfeift und das Spiel unterbrochen wird,
wird das Spiel mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt.



102/107

2. Schiedsrichterassistenten

Piepsignal

Das Piepsignal ist ein zusatzliches Signal, das nur eingesetzt wird, um die
Aufmerksamkeit des Schiedsrichters zu erregen. Dieses Signal kann in folgenden
Fallen hilfreich sein:

e Abseits

e Vergehen (im Riicken des Schiedsrichters)

e Einwurf, Eckstoss Abstoss oder Tor (strittige Entscheidungen)

Elektronisches Kommunikationssystem

Wenn ein elektronisches Kommunikationssystem eingesetzt wird, teilt der
Schiedsrichter den Schiedsrichterassistenten vor der Partie mit, wann das
Kommunikationssystem mit oder anstelle eines physischen Signals benutzt
werden darf.

Verwendung der Fahne

Die Fahne des Schiedsrichterassistenten muss fiir den Schiedsrichter stets
sichtbar und ausgerollt sein. Das bedeutet normalerweise, dass die Fahne in der
Hand getragen wird, die dem Schiedsrichter am nachsten ist. Will der
Schiedsrichterassistent ein Zeichen geben, halt er an, blickt auf das Spielfeld und
zum Schiedsrichter und hebt bewusst die Fahne (nicht hastig oder wild
fuchtelnd). Die Fahne sollte eine natiirliche Verldngerung des Arms sein. Der
Schiedsrichterassistent hebt die Fahne mit der Hand, die er fiir das folgende
Zeichen verwendet. Andert sich die Situation, so dass die andere Hand verwendet
werden muss, wechselt er die Hand unterhalb der Taillee Wenn der
Schiedsrichterassistent anzeigt, dass der Ball nicht mehr im Spiel ist, muss dies so
lange signalisiert werden, bis der Schiedsrichter davon Kenntnis genommen hat.

Wenn der Schiedsrichterassistent ein feldverweiswiirdiges Vergehen anzeigt und

das Signal nicht sofort gesehen wird, gelten folgende Bestimmungen:

e Wurde das Spiel unterbrochen, muss die Fortsetzung geméass den Spielregeln
gedandert werden (Freistoss, Strafstoss usw.).

e Wurde das Spiel fortgesetzt, kann der Schiedsrichter das Vergehen immer
noch ahnden, jedoch keinen Freistoss oder Strafstoss mehr aussprechen.

Handzeichen

Grundsatzlich  sollte  der  zusatzliche  Schiedsrichterassistent  keine
offensichtlichen Handzeichen verwenden. In einigen Fallen kann ein diskretes
Handzeichen dem Schiedsrichter jedoch helfen. Das Handzeichen sollte eine
eindeutige Bedeutung haben, die bei der Besprechung vor dem Spiel festzulegen
ist.

Signale
Siehe Regel 6 fiir Abbildungen von Signalen.
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Eckstoss/Abstoss

Wenn der Ball die Torlinie in der Nahe des Schiedsrichterassistenten vollstandig
tberschreitet, sollte er mit der rechten Hand ein Signal geben (besseres
Blickfeld), um anzuzeigen, ob es sich um einen Abstoss oder einen Eckstoss
handelt.

Wenn der Ball die Torlinie vollstindig {Uberschreitet, muss der

Schiedsrichterassistent die Fahne heben, um den Schiedsrichter dariiber zu

informieren, dass der Ball aus dem Spiel ist und danach, wenn er:

* in der Nahe des Schiedsrichterassistenten ist, anzeigen, ob es sich um einen
Abstoss oder einen Eckstoss handelt,

¢ vom Schiedsrichterassistenten weit entfernt ist, Blickkontakt aufnehmen und
die Entscheidung des Schiedsrichters befolgen. Der Schiedsrichterassistent
kann bei einer offensichtlichen Situation auch ein direktes Zeichen geben.

Fouls

Bei Foulspiel oder unsportlichem Betragen in unmittelbarer Nahe des
Schiedsrichterassistenten oder im Riicken des Schiedsrichters hebt der
Schiedsrichterassistent die Fahne. In allen anderen Situationen muss der
Schiedsrichterassistent abwarten und eine Stellungnahme abgeben, wenn dies
verlangt wird, und dem Schiedsrichter danach mitteilen, was er gesehen und
gehort hat und welche Spieler beteiligt waren.

Vor dem Anzeigen eines Vergehens stellt der Schiedsrichterassistent fest, ob

e das Vergehen ausserhalb des Blickfelds des Schiedsrichters erfolgte oder ihm
die Sicht versperrt war,

e der Schiedsrichter nicht Vorteil gegeben hat.

Wenn ein Vergehen/Verstoss erfolgt, das/der ein Signal vom

Schiedsrichterassistenten erfordert, muss der Schiedsrichterassistent:

e die Fahne mit der gleichen Hand heben, die er fiir das folgende Signal
verwendet. Damit zeigt er dem Schiedsrichter eindeutig an, wer den Freistoss
erhalt,

e zum Schiedsrichter blicken,

e die Fahne leicht hin und her bewegen (nicht hastig oder wild fuchtelnd).

Grundsatzlich wartet der Schiedsrichterassistent jeweils ab und hebt die Fahne
nicht, damit das Team, gegen das sich ein Vergehen richtete, einen etwaigen
Vorteil nutzen kann. Daher ist der Blickkontakt der Schiedsrichterassistenten
zum Schiedsrichter besonders wichtig.

Fouls im Strafraum

Wird ein Spieler von einem Verteidiger im Strafraum gefoult, ohne dass dies vom
Schiedsrichter = bemerkt wurde, insbesondere in der Nahe des
Schiedsrichterassistenten, blickt der Schiedsrichterassistent zuerst zum
Schiedsrichter, um zu schauen, wo dieser steht und welche Entscheidung
getroffen wurde. Lasst der Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen, hebt der
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Schiedsrichterassistent die Fahne und benutzt das elektronische Signal. Danach
bewegt er sich deutlich sichtbar der Seitenlinie entlang Richtung Eckfahne.

Fouls ausserhalb des Strafraums

Bei einem Foul durch einen Verteidiger ausserhalb des Strafraums (in
Strafraumnahe) blickt der Schiedsrichterassistent zum Schiedsrichter, um zu
schauen, wo dieser steht und welche Entscheidung getroffen wurde und gibt falls
notig mit der Fahne ein Signal. Bei Gegenstossen liefert der
Schiedsrichterassistent so viele Informationen wie maglich, z. B. ob ein Spieler
gefoult wurde, ob das Foul innerhalb oder ausserhalb des Strafraums geschah
und welche Disziplinarmassnahme ausgesprochen werden sollte. Der
Schiedsrichterassistent sollte eine eindeutige Bewegung entlang der Seitenlinie in
Richtung der Mittellinie ausfiihren, um anzuzeigen, dass sich das Vergehen
ausserhalb des Strafraums ereignet hat.

Tor/kein Tor

Hat der Ball die Torlinie innerhalb des Tors eindeutig vollstindig iiberquert,
blickt der Schiedsrichterassistent ohne weitere Signale zum Schiedsrichter.

Abseits

Die erste Handlung des Schiedsrichterassistenten fiir eine Abseitsentscheidung
besteht darin, die Fahne zu heben (mit der rechten Hand, damit er eine bessere
Sicht hat) und dann, falls der Schiedsrichter das Spiel unterbricht, mit der Fahne
den Bereich des Spielfelds anzuzeigen, in dem das Vergehen begangen wurde.
Sieht der Schiedsrichter die Fahne nicht sofort, zeigt der Schiedsrichterassistent
so lange die Abseitsstellung an, bis der Schiedsrichter das Signal zur Kenntnis
nimmt oder der Ball wieder klar vom verteidigenden Team kontrolliert wird.

Strafstoss

Bewegt sich der Torhiiter vor Ausfiihrung des Strafstosses klar von der Torlinie
weg und wird kein Tor erzielt, hebt der Schiedsrichterassistent die Fahne.

Auswechslung

Sobald der Schiedsrichterassistent (vom vierten Offiziellen oder vom
Teamoffiziellen) dariiber informiert wurde, dass eine Auswechslung verlangt
wird, zeigt er dies dem Schiedsrichter bei der nachsten Unterbrechung an.

Einwurf

Uberquert der Ball die Seitenlinie vollstindig:
* in der Nahe des Schiedsrichterassistenten, sollte ein direktes Signal gegeben
werden, um die Richtung des Einwurfs anzuzeigen,
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e weitab vom Schiedsrichterassistenten und ist unumstritten, welches Team
einwerfen darf, muss der Schiedsrichterassistent die Richtung des Einwurfs
anzeigen,

e weitab vom Schiedsrichterassistenten und ist sich der
Schiedsrichterassistent bei der Richtung des Einwurfs unschliissig, muss der
Schiedsrichterassistent die Fahne heben, um den Schiedsrichter dariiber zu
informieren, dass sich der Ball aus dem Spiel ist, Blickkontakt zum
Schiedsrichter aufnehmen und das Signal des Schiedsrichters befolgen.

3. Zusatzliche Schiedsrichterassistenten

Die =zusdtzlichen Schiedsrichterassistenten nutzen ein Funksystem (keine
Fahnen), um mit dem Schiedsrichter zu kommunizieren. Bei einem Ausfall des
Funksystems zeigen die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten ihre Entscheide
mit einem elektronischen Signalstab an. Zusatzliche Schiedsrichterassistenten
nutzen fiir gewdhnlich keine offensichtlichen Handzeichen. In einigen Fallen
jedoch kann ein diskretes Handzeichen eine wertvolle Unterstiitzung fiir den
Schiedsrichter darstellen. Das Handzeichen sollte eine eindeutige Bedeutung
haben. Solche Signale sind bei der Besprechung vor dem Spiel festzulegen.

,Tor" oder ,kein Tor“
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Sonstige Ratschlidge

Vorteil

Der Schiedsrichter kann bei jedem Verstoss oder Vergehen Vorteil gewdahren,

sollte jedoch die folgenden Aspekte berticksichtigen, wenn er entscheidet, ob der

Vorteil gewahrt oder das Spiel unterbrochen wird:

e Schwere des Vergehens: Zieht das Vergehen einen Feldverweis nach sich,
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verweist den Spieler des Feldes,
sofern dadurch keine offensichtliche Torchance vereitelt wird

e Ortdes Vergehens: je ndher beim gegnerischen Tor, desto grosser der Vorteil

o Erfolgsaussicht eines schnellen, gefahrlichen Angriffs

e Spielatmosphare

Nachspielzeit

Es ist vollig normal, dass es in einem Spiel zu zahlreichen Unterbrechungen
kommt (z. B. Einwlrfe, Abstosse). Nachgespielt werden darf nur, wenn es zu
libermadssigen Verzogerungen kommt.

Halten des Gegners

Die Schiedsrichter sind angewiesen, das Halten von Gegnern friihzeitig zu

unterbinden und entschlossen durchzugreifen, insbesondere im Strafraum bei

Eck- und Freistossen. Der Schiedsrichter hat folgende Méglichkeiten:

e Er ermahnt Spieler, die einen Gegner halten, bevor der Ball gespielt wird.

e Er verwarnt Spieler, die ihren Gegner nach einer Ermahnung weiter halten,
bevor der Ball gespielt wird.

e Er entscheidet auf direkten Freistoss oder Strafstoss, falls das Vergehen
erfolgt, nachdem der Ball gespielt wurde.

Abseits

Behandlung/Untersuchung nach einem verwarnungs-
/feldverweiswiirdigen Vergehen

Gegenwartig muss ein verletzter Spieler, der auf dem Spielfeld arztlich versorgt
wird, das Spielfeld verlassen, bevor das Spiel fortgesetzt wird. Das kann unfair
sein, wenn ein Gegner die Verletzung verursacht hat, da das fehlbare Team bei
der Fortsetzung des Spiels einen zahlenmassigen Vorteil hat.

Diese Vorschrift wurde jedoch eingefiihrt, da Spieler eine Verletzung oftmals auf
unsportliche Weise dafiir nutzten, die Spielfortsetzung aus taktischen Griinden zu
verzogern.

Im Sinne eines Kompromisses hat der IFAB entschieden, dass ein verletzter
Spieler bei physischen Vergehen, bei denen der Gegner verwarnt oder des Feldes
verwiesen wird, schnell untersucht/behandelt werden und dann auf dem
Spielfeld bleiben darf.

Grundsatzlich sollte eine solche Verzégerung nicht langer dauern, als dies
gegenwartig der Fall ist, wenn medizinisches Personal das Spielfeld betritt, um
eine Verletzung zu beurteilen. Der Unterschied besteht darin, dass der
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Schiedsrichter anschliessend nicht mehr das medizinische Personal und den
Spieler auffordert, das Spielfeld zu verlassen, sondern nur noch das medizinische
Personal, wahrend der Spieler auf dem Spielfeld bleiben darf.

Damit der verletzte Spieler die Verzogerung nicht auf unfaire Art
nutzt/hinauszogert, sind die Schiedsrichter angewiesen:
* sich der Spielsituation und eventuellen taktischen Griinden fiir die
Verzogerung der Spielfortsetzung bewusst zu sein,
* den verletzten Spieler dariiber zu informieren, dass eine etwaige
medizinische Behandlung schnell erfolgen muss,
* nach dem medizinischen Personal (nicht nach den Sanitiatern mit der
Trage) zu verlangen und dieses, falls moglich, zu Eile anzuhalten.
Wenn der Schiedsrichter entscheidet, dass das Spiel fortgesetzt wird:
* verlasst das medizinische Personal das Spielfeld und der Spieler bleibt,
oder
* der Spieler verlasst das Spielfeld zur weiteren Untersuchung/Behandlung
(die Sanitater mit der Trage sind gegebenenfalls anzufordern).

Spatestens 20-25 Sekunden, nachdem alle zur Spielfortsetzung bereit waren,
sollte das Spiel grundsatzlich fortgesetzt werden.

Der Schiedsrichter muss die gesamte Unterbrechung nachspielen lassen.



